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Fitur ketiga yaitu terdapat kuis sebagai evaluasi belajar guna pengukuran
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4. Pemanfaatan multimedia interaktif sebagai media pembelajoran
pendamping merupakan terohosan baru yang harus terus dikembangkan
karena mendapatkan respon yang sangat positif dari pengguna aplikasi.
Hal ini dikarenakan aplikasi multimedia interaktif dapat dijadikan media
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