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PEENYATAAN

Saya  yang  bertanda  tangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan

dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang telah  dibuat

adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta,13 Desember 2018

Fadilah Syafitri

NIM.14.12.8221
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MOTTO

"You  will  never  know  the  true  value  of  moment  until  it  becomes  a

memory" -Spongebob

Lakukan yang terbaik, berusaha dan berdoa.  Selebihnya serahkan kepada

Allah, karena rencana-Nya jauh lebih indah dari rencana kita.

Jangan pemah menyerah hanya karena masalalu menyeramkan, belajarlah

darinya, karena dengan begitu kita bisa melewati nasa sekarang dan masa

depan.
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PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan kepada pihak- pihak yang turut andil dalam

pembuatan skripsi ini :

1.     Allah SWT. Alhamdulillah puji syukur selalu saya panjatkan Kepada-Nya

yang  telah  memberikan  saya  kesehatan  dan  kekuatan,  serta  barkat  dan

kaunianya.

2.     Kepada  kedua  orang  tua  saya,  Bapak  Muhammad  Musli  dan  Mamak

Juminah terinakasih  atas  segala  pengorbanan  dan  perjuangarmya  untuk

saya.   Terimakasih   untuk   selalu   mendoakan   saya,   terimakasih   untuk

dokungan materi yang selama ini bapak dan mamak berikan kepada saya

yang semuanya tidak akan pernak temilai.

3.     Bust   adik   saya   Syafrin   Aminullah   dan   Dina   Maulida   yang   selalu

memberikan dukungannya walaupun tidak secara langsung.

4.     Buat Hadiyan wihady terimakasih untuk semua dukungannya, terimakasih

telah menemahi saya dalam suka maupun duka, terimakasih telah menjadi

pendengar   yang   balk   bust   saya   walaupun   terkadang   saya   sangat

menyebalkan.

5.     Bust Nindy,  Intan,  Galuh,  Fanda terimaksih alrl  seqund aku bust suport

yang  selama  ini  kalian  berikan,  terimakasih  telah  menemani  saya  di

Yogyakarta  untuk  beberapa  tahun  ini.   Sampai  bertemu  dilain  waktu

berikutnya.

6.     Buat keluarga SI-7, terimakasih teman- teman telah memberi kesan yang

luar biasa bunt saya di jogja ihi, see you on top guys.
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7.      Untuk  semua  pihak  yang  terlibat  dalam  pembuatan  skripsi  ini  yang  tidak  bisa

saya sebutkan satu persatu, Terimakasih untuk waktu, usaha, dan dukungannya

buat saya.
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6.    Kedun orang tua saya Bapak Muhammad Musli dan Mamak Juminah serta

kedun   adik   saya   Syafrin   Aminillah   dan   Dina   Maulida   yang   selalu

memberikan dukungan dan doanya.
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INTISARI

Di  era  teknologi  pada  saat  ihi  perkembangan  video  kian  pesat.   Salah

satunya dalam pembuatan video profil yang digunakan untuk menyampaikan atau

memberitahukan produk atau jasa untuk menarik calon konsumen.

Pembuatan   video   profil   ini   selain   bertujuan   untuk   menarik   calon

konsumen   juga   bertujuan   mempromosikan   produk   atau   jasa   agar   dapat

meningkatkan grafik pendapatan salah satu tempat yang sudah dipromosikan. Aita

Coffee & Lounge, kafe ihi tidak hanya menyediakan kopi dan tempat nongkrong

anak- anak muda saja, tetapi cafe ini sering dijadikan wadah bagi para seniman-

seniman  untuk  bebagi  ilmu  dengan  kalangan  muda  yang  ingin  belajar  semi.

Dengan tempat yang jauh dari perkotaan Aita Coffee & Lounge ini membutuhkan

sebunh   video   yang   dapat   mendukung   pemasaran   di    segmen   pasar   dan

meningkatkan citra Aita Coffee & Lounge pada konsumen.

Dalam  pembuntan  video  ini,  penulis  menggunakan  kamera  Mrrorrless

untuk merekam video serta menggunakan software yaitu Adobe Premiere Pro CC

2015, hasil dari penelitian akan didapatkan video dengan format IID yang akan

menampilkan bentuk dari Aita Coffee & Lounge yang kemudian akan ditampilkan

di  media  social  Youtube  dan  lnstagram,  video  ihi  nantinya  akan  digunakan

sebagai salah satu media promosi dari Aita Coffee & Lounge.

Kata Kunci: Video Profil, Medi.a Promosi
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ABSTRACT

In the technological era, video development  is growing rapidly. One Of them is

in making profile videos that are used to deliver or notify prodrcts or services [o attract

prospective customers.

The  making Of this  profile video  in  addi(ion  to  aiming to  attract  pro,spec{ive

customers  i.s  also  aimed  at  promoting products  or  services  in  order  [o  increase  the

income graph Of one Of the places that has been promoted. Aita Co.ffee & Lounge, this

cafe does not only provide coffee and hangout for young people, but this cofe is often

used as a place f;or artists to shai.e knowledge with young people who want to learn art.

With a place f.ar from the city, Aita Coffee  & Lounge needs a video that can support

marketing in the market  segment and enhance the image Of Aita Coffoe &  Lounge f;or

consumers.

In making this video, the author uses Mirrorrless cameras to record videos and

uses Adobe Premiere Pro CC 2015 software, the results Of the study will get HD:format

videos that will display the form Of Aita Coffee & Lounge which will then be displayed

on  Youtube  and  lustagram  social  media  ,  this  video  will  be  used  as  one  Of  the

promotional media from Aita Coffee & Lounge.

Kqywords: Video Profile, Promotion Media
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