BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Sejak Otonomi Daerah dan Desentralisasi Fiskal di Indonesia
dilaksanakan, tepatnya pada Januari 2001 permasalahan akuntabilitas publik
dirasakan semakin penting. Tujuan utama yang ingin dicapai dalam
pelaksanaan Otonomi Daerah dan Desentralisasi Fiskal tersebut adalah ingin
tercapainya suatu kepemerintahan yang baik yang ditandai dengan adanya
transparansi, akuntabilitas publik, partisipasi, efisiensi dan efektifitas, serta
penegakan hukum. Otonomi daerah berbagai aspek, baik aspek politik,
hukum, sosial, maupun aspek akuntansi dan manajemen keuangan daerah.
Untuk memenuhi tuntutan atas transparansi dan akuntabilitas publik
pemerintah daerah atas pengelolaan keuangan publik dapat dilakukan
dengan mereformasi akuntansi keuangan daerah dan manajemen keuangan
daerah.

Untuk mencapai kesuksesan dari Otonomi Daerah maka Daerah tersebut
memberikan kewenangan kepada setiap badan atau dinas yang ada dalam
lingkup pemerintahan daerah tersebut untuk membuat sendiri laporan
pertanggungjawaban dari penggunaan anggaran yang telah direalisasikan.
Salah satu contoh dinas atau badan yang tersebut adalah Badan Ketahanan

Pangan dan Penanaman Modal atau yang disingkat dengan BKPPM.
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Dalam BKPPM terdapat bagian Tata Usaha yang salah satu tugasnya
adalah membuat laporan keuangan baik laporan keuangan bulanan maupun
laporan keuangan triwulan. Untuk mempermudah kinerja BKPPM dalam
membuat laporan keuangan maka diperlukan sebuah aplikasi laporan

keuangan.

Rumusan Masalah

Sesuai dengan permasalahan yang sudah dikemukakan pada
pembahasan latar belakang diatas, maka secara garis besar rumusan masalah
yang akan diselesaikan adalah : “Bagaimana membangun aplikasi laporan
keuangan daerah yang akan memberikan dampak positif bagi BKPPM

Kabupaten Pontianak”

Batasan Masalah

1. Aplikasi yang akan dibuat adalah Laporan Pertanggungjawaban
Keuangang Daerah atau yang lebih dikenal denagn Surat Pertangung
Jawaba (SPJ) diman didalmnya terdapat anggaran Belanja yang
didalamnya berisikan tentang ringkasan dan rincian dari belanja,
Rencana Pelaksanaan Anggaran (RPA), Buku Kas Umum (BKU) dan
Register Penutupan Kas.

2. Model sistem yang akan digunakan berifat Stand Alone



3. Software yang akan digunakan :
a. Sistem Operasi Windows Xp
b. Pemrograman dengan Microsoft Visual Basic 6.0

¢. Database dengan Microsoft Access

D. Tujuan dan Manfaat
Beberapa tujuan penulisan skripsi ini adalah :
1. Menganalisis laporan keuangan daerah dan membuat aplikasi laporan
keuangan daerah yang dibutuhkan oleh BKPPM Kabupaten Pontianak.
2. Untuk memenuhi syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar kesarjanaan
komputer pada jurusan Sistem Informasi STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam pelaksanaan penelitian ini
adalah
1. Bagi Penulis
a. Melakukan penelitian untuk bahan penulisan skripsi.
b. Mengamalkan ilmu yang sudah penulis pelajari dan peroleh di
STMIK Amikom Yogyakarta.
¢. Memenuhi salah satu persyaratan untuk niendapatkan gelar Sarjana
Komputer pada jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta.



2. Bagi BKPPM
Sebagai lembaga Daerah yang sah, dan yang mendapat otoritas untuk
membuat laporan pertanggungjawaban keuangan diharapkan mengetahui
kelemahan-kelemahan dari sistem laporan yang telah dilaksanakan
selama ini.
3. Bagi Lembaga Pendidikan
a. Sebagai bentuk pengamalan tridarma perguruan tinggi, yaitu
pengabdian kepada masyarakat.
b. Membantu menyelesaikan permasalahan pada masyarakat, sebagai
bentuk tanggung jawab untuk turut serta dalam memanfaatkan

teknologi, khususnya teknologi informasi dan komputer.

E. Metodologi Penelitian
Pembuatan skripsi ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan
penelitian dengan estimasi sebagai berikut:
1. Persiapan
Persiapan peneliti baik dari segi materiil maupun spirituil guna
melakukan penyusunan skripsi.
2. Pengajuan Proposal
Mengajukan proposal guna memperoleh 1jin dari dosen pembimbing,
Badan Ketahanan Pangan dan Penanaman Modal (BKPPM) Kabupaten

Pontianak.



3.

Pengambilan Data.
Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan
program dan untuk mendukung Skripsi yang dilakukan dengan cara-cara:
Kepustakaan
Dengan melihat konsep serta literature dari buku yang serupa maupun
penunjang yang akan dipergunakan dalam penelitihan tersebut.
Dokumentasi
Dengan cara mengambil data atau sample dari berbagai sumber yang
berhubungan.
Observasi
Dengan cara melakukan pengamatan langsung terhadap objek yang
bersangkutan.
Wawancara
Dengan cara berkomunikasi (tanya jawab) dengan pihak yang terkait.
Analisa Data
Menganalisa permasalahan lebih mendalam dari data yang telah
didapat, serta menentukan pemecahan masalah yang ada dalam sistem.
Perancangan Program.
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program
selanjutnya.
Implementasi Program
Desain yang dilakukan meliputi desain sistem, desain database, dan

desain grafis.




F.

7. Uji coba program.

Pengujian program ini dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi
yang dibuat dengan bantuan software tersebut sudah berjalan baik sesuai
dengan yang diharapkan.

8. Pembuatan Laporan.
Menyusun laporan Skripsi dengan permasalahan yang sudah ada

secara sistematis, diambil dari permasalahan yang sudah dianalisa.

SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN
Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode
pengumpulan data, rencana kegiatan dan sistematika penulisan.
BAB II LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi tentang konsep dasar sistem, informasi, sistem
informasi, konsep dasar laporan keuangan, konsep dasar basis data, dan sistem
perangkat lunak yang penulis gunakan.
BAB III TINJAUAN UMUM

Dalam bab ini berisi uraian tentang sejarah singkat perusahaan,
struktur organisasi, visi dan misi perusahaan, dan flowchart sistem yang

sedang berjalan.



BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini membahas tentang analisis yang digunakan dan studi
kelayakannya, kemudian membuat rancangan aplikasi laporan keuangan yang
diusulkan yang dimulai dari tahap mendefinisikan masalah, merancang

konsep, merancang isi, menulis naskah, memproduksi sistem, melakukan

pengujian pemakaian, menggunakan si

berupa kesimpulan dan saran



