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INTISARI 
 

 Batik merupakan warisan budaya Indonesia yang sudah diakui oleh 

UNESCO pada tahun 2009. Batik menjadi sebuah kebudayaan maupun adat 

dalam berbusana di Indonesia yang wajib dijaga dan dilestarikan. Pada 

kenyataannya ada sebagian orang yang kurang mengetahui ragam dan jenis motif 

batik, mereka yang memakainya akan tetapi tidak mengetahui ragam, jenis dan 

nama motifnya. Oleh karena itu adanya upaya untuk mengatasi hal-hal tersebut di 

era digital seperti sekarang ini.  

  

 Machine learning dapat disebut sebagai upaya untuk melestarikan ragam 

budaya melalui teknologi yang dapat melakukan pengenalalan dan klasifikasi 

motif batik. CNN (Convolutional Neural Network) merupakan algoritma Deep 

Learning yang memiliki tingkat keakurasian yang dapat diandalkan karena 

merupakan pengembangan yang dari MLP (Multilayer Preceptron).  

 

 Pada penelitian ini penulis menggunakan 125 motif batik dalam 5 kelas 

sebagai data training dan 10 motif data baru sebagai data testing. Model yang 

dibuat mendapatkan testing accuracy 94%. Dengan dimikian dalam penelitian ini 

dapat diperoleh model yang optimal dalam mengklasifikasikan gambar motif 

batik dalam 5 kelas tersebut.  

 

Kata Kunci: Batik, Convolutional Neural Network, Deep Learning 



 

 

 

 

 

xviii 

ABSTRACT 

 

  Batik is an Indonesian cultural heritage that was considered by 

UNESCO in 2009. Batik has become a culture or custom in dress in Indonesia 

that must be preserved and preserved. In fact, there are some people who are less 

alert and the type of batik motif, those who wear it but do not know the variety, 

type and name of the motif. Therefore, efforts are needed to overcome these things 

in the digital era like today.  

 

 Machine learning can be called an effort to preserve culture through 

technology that can identify and classify batik motifs. CNN (Convolutional Neural 

Network) is a Deep Learning algorithm that has a reliable level of accuracy 

because it is a development of MLP (Multilayer Preceptron).  

  

 In this study the authors used 125 batik motifs in 5 classes as training data 

and 10 new motive data as data testing. The model made has a testing accuracy of 

94%. Thus, in this study an optimal model can be obtained in classifying batik 

motif images in these 5 classes. 
 

Keywords: Batik, Convolutional Neural Network, Deep Learning 


	KLASIFIKASI BATIK INDONESIA BERDASARKAN MOTIF MENGGUNAKAN ALGORITMA CNN DI MUSEUM BATIK YOGYAKARTA
	KLASIFIKASI BATIK INDONESIA BERDASARKAN MOTIF MENGGUNAKAN ALGORITMA CNN DI MUSEUM BATIK YOGYAKARTA
	Krisnawati, S.Si, M.T.
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR

	INTISARI
	ABSTRACT

