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INTISARI

Indonesia memiliki keanekaragaman budaya lokal yang dapat dijadikan
sebagai aset yang tidak dapat disamakan dengan budaya lokal negara lain. Budaya
lokal yang dimiliki Indonesia berbeda-beda pada setiap daerah. Tiap daerah
memiliki ciri khas budaya, seperti rumah adat, pakaian adat, tarian adat dan juga
alat musik. Namun sekarang ini orang-orang, khususnya anak-anak sudah
mengabaikan keanekaragaman budaya mereka karena sudah terpengaruh oleh
budaya dari negara lain. Khususnya untuk mempelajari budaya adat jawa tengah
anak-anak sudah tidak tertarik untuk mempelajarinya.

Mengingat betapa pentingnya anak-anak dalam belajar agar tertarik untuk
mengenal budaya adat mereka serta mampu menyerap semua mata pelajaran
dengan baik, maka perlu ada alternatif yang mendukung cara belajar agar mampu
menarik daya belajar anak-anak. Salah satu alternatif yang ditawarkan oleh
teknologi saat ini yaitu menggunakan sarana multimedia untuk menyampaikan
informasi yang akan disampaikan dapat menjadi lebih mienarik melalui
multimedia pembelajaran.Kemampuan multimedia untuk menyampaikan
informasi tidak hanya dalam bentuk teks seperti buku dan lain-lain. Tetapi juga
dalam bentuk cuplikan video clip, audio, animasi dan grafik (photo/gambar),
sehingga anak-anak lebih tertarik untuk mengetahui informasi/materi pelajaran
yang akan di tampilkan, karena mereka dimanjakan dengan kecanggihan
teknologi yang dikemas dalam bentuk multimedia interaktif sehingga informasi
dan ilmu yang di tampilkan lebih menarik.

Berdasarkan masalah diatas maka untuk membantu kendala-kendala yang
ada dengan membuat suatu media interaktif yang di kemas dalam sebuah CD, atau
biasa di sebut dengan CD Interaktif agar proses belajar anak-anak menjadi lebih
menyenangkan. Dengan menggunakan aplikasi Adobe Flash CS3 Professional
dan Adobe Sound Bouth.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Adat Jawa Tengah, CD Interaktif.
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ABSTRACT

Indonesia has a diversity of local cultures that can be used as an asset that
can not be equated with the local culture of other countries. Locally owned
Indonesian culture is different in each region. Each region has its typical culture,
such as traditional houses, traditional clothes, traditional dance and musical
instruments. But now these people, especially children has been ignoring their
cultural diversity because it is influenced by the culture of other couniries. In
particular to study the central Javanese traditional culture kids are not interested
to learn.

Given the importance of children in learning to be interested in getting to
know their indigenous culture and able to absorb all subjects properly, then there
needs to be an alternative that supports the way of learning to be able to attract
children's learning power. One alternative offered by today's technology that uses
multimedia tools to convey information. Information to be presented may be more
attractive through multimedia learning. Multimedia capabilities to convey
information not only in the form of text such as books and others. But also in the
form of video footage clips, audio, animations and graphics (photo / image), so
that children are more interested in knowing the information / subject matter that
will be displayed, because they are pampered with sophisticated technology
packaged in the form of interactive multimedia that information and science in the
show more interesting.

Based on the above, the problem to help the constraints that exist fo create
an interactive media packed in a CD, or commonly called the Interactive CD so
that children's learning process more fun. By using Adobe Flash CS3 Professional
and Adobe Sound Bouth.

Keywords: Media Education, Indigenous Central Java, Multimedia
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