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MOTIO

“KEPUTUSAN YANG DIAMBIL DARI HATI NURANI ADALAH
KEPUTUSAN YANG PALING BENAR.”

“JANGAN JADI ORANG YANG SUKA MARAH. TAPI JADILAH
ORANG YANG BISA MERANGKUL ORANG PEMARAH"

“Sance”




Halaman Persembahan
The Most Importent :

/¥ Pemimpin _segalanya di jagat raya, maafkan aku ya Allah karena aku

sekarang menjadi orang yang lupa kepadamu.

7% 1bu, kubutuhkan dirimu selalu, bagai bunga merindukan mentari. Doamu
yang kudamba ‘tuk mengiringi langkahku. Ayah, kuselalu berharap menjadi
putri kebanggaanmu. Namun gagal dan berhasil citaku, aku tetap putrimu.
Kuatkan langkahku dengan festu doamu..

/¥ Mama dan Papa, cepet Cari-inr‘»l‘celja ya kalo aku dah lulus.

/% Dosen Pembimbing Bapak Hanif Al Fatta, MKom. Thank’s 4 bimbingannya
yang tanpa dealine :

/¥ Chayankku Cakep dan vespanya, makasih untuk semua yang saying berikan

/¥ Bpk Lukas Sunarjo, makasih untuk dukungan, nasehat d,ah semua yang
diberikan, semua itu sangat berarti bagi saya. |

/¥ Sance, makasih banget udah bantu bikin aplikasi.

/¥ Jo, thanx udah dirubah semua tampilan aplikasiku.

/¥ Adikku imam yang selalu mengalah dalam hal apapun, kakakku yang selalu
siap transfer duit kalo aku ga bisa pulang, yati yang selalu jadi tempat
curhatku.

7% D’arry, N-conk (thanks pmjeman duitnya kalo aku gi bokek, hehe..) taufik
(makasih udah ditularin 1lmunya) mas vend (makasnh printernya), Anik
(Thanx pm_]acman komputemya) Ambar (thanx bersedia aku ganggu) ‘buat
anak kos yang laen, thanks bantuannya

/¥ Temen-temen SI-A makasnh scmuanya

7% All of my friends I can’t write one by one but you are always in my heart.
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Kata Pengantar

Syukur Alhamdulillah, kami panjatkan kehadirat Allah SWT, yang
senantiasa mencurahkan Rahmat dan Hidayah-Nya, sehingga pada akhirnya
laporan Skripsi ini dapat terselesaikan. Laporan ini merupakan salah satu syarat
kelulusan pada Program Strata I pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Y ogyakarta.

Ada banyak pihak yang berperan dalam penyelesaian Skripsi ini, maka
sudah sepantasnya kami mengucapkan terima kasih yang sedalam-dalamnya
kepada :

1. Bapak Drs. M Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM Y ogyakarta

2. Bapak Drs.Bambang Sudaryanto, MM selaku Ketua Jurusan Manajemen
Informatika

3. Bapak Hanif Al Fatta selaku dosen pembimbing, atas saran dan masukan
serta kritikan yang membangun

4. Seluruh Dosen dan segenap staff dan karyawan STMIK AMIKOM yang
telah membantu dalam penyusunan Skripsi ini.

Akhir kata kami berharap semoga laporan Skripsi ini dapat bermanfaat
bagi mahasiswa AMIKOM khususnya dan bagi STMIK AMIKOM umumnya,
kami menyadari sepenuhnya bahwa masih ada kekurangan pada Skripsi kami,
untuk itu kritik dan saran yang membangun demi kebaikan Skripsi ini sangat
diharapkan.

Penyusun
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