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"KEPUTUSAN YANG DIAMBIL DARI HATI NURANI ADALAH

KEPUTUSAN YANG PALING BENAR."

"JANGAN JADI ORANG YANG SURA MARAH. TAPI JADILAH

ORANG YANG BISA MERANGKUL ORANG PEMARAH"
"Sance„



HalazBan  Per8edbahali
The Most inportent :

A Peq[impin  segalanya  di  _iagat  tai±aa  maaflcan  aku  ya  Allah  karena  aku

sekarang menjadi ofang yang lupa kepadamu.

A Ibu,  kubutuhkan  dirimu  selalu,  bagai  bunga merindukan  mentari.  Doamu

yang kudamba `tuk mengiringi lan8hahku. Ayah, kuselalu berharap menjadi

putri kebanggaanmu. Nanun gagal dan berhasil citaku, cku tetap putrimu.
Kuntkan lan8kahku dengan restu doamu..

A Mare dan Papa, cepet cari.in keja ya kalo aku dah lulus.

A. Dosen Pembimbing Bapak Harif AI Fatta, MKom. Thank's 4 bimbingannya

yang tanpa dealine
A. Chayankku Cakep dan vespanya, makasih untuk semua yang saying berikin

A. Bpk  Lukas  Sunario,  makasih  untuk  dukungan,  nasehat  dan  semun  yang

diberikan, semun itu sangat berarti bagi saya.

A Sance, makasih banget udch bantu bikin aplikasi.

A Jo, thanx udah dinbah semun tampilan aplikasiku.

A Adikku imam yang selalu mengalah dalam hal apapun, kakalcku yang selalu

siap  transfer  duit  kalo  aku  ga  bisa  pulang,  yati  yang  selalu jadi  tempat

curhatku.

A D'any, N¢onk (thanks pinjeman duitnya kalo aku gi bokek, hehe..) taufik

(makasih  udah  difularin  ilmunya)  mas  vend  (mckasih  printernya),  Anik

(Thanx pinjaeman komputemya) Ambar (thanx bersedia aku ganggu) bust
anak kos yang laen, thanks bantuannya..

A Iva dan septi yang selalu Bantu absent, ngeriain tugas dan laen-laermya.

A Temen-trmen SI-A mckasih semunnya.

A All of my ffiends I can't whte one by one but you are always in my hearfu
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Kata Pengantar

Syukur   Alhamdulillah,   kami   panj.atkan   kehedirat   Allah   SWT,   yang

senantiasa  mencurahlcan  Rahmat  dan   Hidayah-Nya,   sehingga  pada  akhimya

laporan Skripsi  ini dapat terselesaikan. Irdporan ini merupakan salah satu syarat

kelulusan pada Program Strata I pada Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan

Komputer ``AMIKOM" Yogyakarta.

Ada  banyak  pihak yang  berperan  dalam  penyelesalan  Skripsi  ini,  maka

sudah  sepantasnya  kami  mengucapkan  terima  kasih  yang  sedalamndalamnya

kepada :

I.   Bapak Drs. M Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta

2.   Bapak Drs.Bambang Sudaryanto,  MM  selaku Ketua Jurusan Manajemen

lnformatika

3.   Bapak Hanif AI Fatta selaku dosen pembimbing, atas saran dan masukan

serta kritikan yang membangun

4.   Seluruh Dosen dan segenap staff dan karyawan STMIK AMIKOM   yang

telah membantu dalam penyusunan Skripsi ini.

Akhir  kata  kami  berharap  semoga  laporan  Skripsi  ini  dapat  bermanfaat

bagi  mahasiswa  AMIKOM  khususnya  dan  bagi  STMIK  AMIKOM  umumnya,

kami  menyadari  sepenuhnya  bahwa  masih  ada  kekurangan  pada  Skripsi  kami,

untuk  itu  kritik  dan  saran  yang  membangun  demi  kebaikan  Skripsi  ini  sangat

diharapkan.

Penyusun
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