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MOTTO

i.   ``Syuharilah kesutitan, harena terktrdang kesulitan mengamar kita pada

hasil yang lebih balk dart apa yang hito baya]ri!ghan"

2.   `` Hidup bukan tentang mendapathan apa yang kamu inginkan, tapi teritang

menghangai apa yang karmL miliki "

3.   "Jalani hidupmu tanpa ado penyesalan"
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INTISARI

Dalam  kamus  bahasa  hdonesta  gow7e  adalah  pennainan.  Permainan
merupakan  badan  dari  bemain  dan  bemain  juga  bagian  dari  pemainan
keduanya sating berhubungan. Pemainan adalal keedafan yang kompleks yang
didalamnya  terdapat  peraturan,  play  dan  budaya,  Sebuah  pemainan  adalch
sebunh  sistem  dinana  pemain  terlibat  dalam  konfflc  buatan,  disini  pemaln
berinteraksi dengrn sistem dan konflik dalam permainan merupakan rekayasa
atau   buntan,   dalam   pemainan   terdapat   peratunn   yang   bertujuan   tmtuk
membatasi perilaku pemaln dan menentukan pemainan.

Jenis game menund ganre-nya yaitu, Stico"-»g Gang.  Shooting gape
adalch  sebuah  pemalnan  tembck-tembakan  atau  hajar-hajaran,  atau  tusuk-
tusukan,  ataii  €engantung  cchta  dari  permainan  tersebul  Unfuk  memainkan
shooting game ini diperlukan kecepatan refleks, koordinasi mata dan tangan, juga
timing.  Inti dari game jenis ini adalch tembalg tembak, dan tembak.  Temasuk
didalamnya First person choothg, mve n' choct, menggunakan unsure sinulasi
kendaraan tetapi tetap dengan tujuan utama yaitu menenbak. Shoot en' up, Beat
em'up (tonjok hajar). Game ini termasuk mve n' shoot. Game ini tedin din 3
level.  Kendaraan utama yaitu tank yang harps menenbck must)h diudara yang
berupa pesawat, born dan lain sebagainya. Jika nyawa tank yang kita mihild habis
mcka pemainan berakhir.

Untuk   membangun   game   hi,   digunakan   hhacromedia   flack   dan
perangkat  lunak  pendukung  lainya  saperti   Adobe  Photoshop  dan     juga
menggunckan 4 c".oasc"Pf sebagai fcrzz7f pendckung.

Kafa Kunci : Permalnan, S4corfug Game. Perm9led lunak



ABSTRACT

Indonesian dictionary game is a pceuninan . The game is part Of the play
and the play is also part Of the game the two are related . The game is a complex
activity in which there are rules , play and culture , A game is a eystem in which
players engage in an artificial conrflict , here the dayer interacts with the game
system and the conflict in an engineering or artificial , in the game there are rules
aimed at limiting the behavior Of players and determine the game .

According to  the  type  Of game  it is  ganre  ,  Shooting Games  .  Shooting
ganue is a shooting game or beat - chastening , or prick - puncture , or depending
on the  story Of the gone  . To play this game needed apeed shooting reflexes ,
hand-eye coordination , timing as well . The core Of this type Of game is shcol ,
shoot , and shoot . This indudes First person shooting , Drive n ' shoot , using a
vehicle simulation elements but the main goal is still to shoot  . Shoot em ' wp ,
Beat em'up ( punch kick ass ) . This 8ane including Drive n ' shoot . This game
consists Of 3 levels . Main vehicle tanks to choat the eneiny in the dir in the fiorm
Of atrcrof , bombs , and so forth . If the life Of the tanks that we have depleted the
game ends .

To build this gone , use Macromedia Flash and other supporting so!ftware
such as Adobe Photoshop and also using Actionscript as support schpt .

Keywords:Game , Shooting Ga]!nes, Sof iware
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