BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

ung kreatifitas manusia

ang ini cenderung
membutuhkan suatu info arena kebutuhan akan
informasi sangat penting dalam pengambilan langkah-langkah untuk mengelola

suatu bidang atau usaha.




Salah satu kemajuan teknologi informasi adalah dibidang multimedia.
Multimedia adalah Kombinasi dari computer dan video atau multimedia secara
umum merupakan kombinasi tiga elemen, yaitu suara, gambar, dan teks atau
multimedia adalah kombinasi dari paling sedikit dua media input atau output dari

data, media ini dapat audio, animasi, vi teks, grafik dan gambar. Sebagai

contoh, aplikasi multimedi romosikan suatu instansi
dengan men i bentuk aplikasi

ar, animasi,

n mencari informasi yang diperlukan

san Masalah

multimedia kepada
masyarakat?
b) Nilai tambah apa saja yang didapatkan PT. CERAGEM (Center Tugu

Yogyakarta) dengan adanya pemanfaatan aplikasi tersebut?




1.3 Batasan Masalah
a) Ruang lingkup
Ruang lingkup dalam pemanfaatan teknologi multimedia sebagai
media promosi dan informasi di PT. CERAGEM (Center Tugu

Yogyakarta) bisa menjadi sangat luasgoleh karena itu untuk memfokuskan

asalahan hanya mengenai
ogyakarta), seperti
i, dan Misi,

(Center Tugu

Adobe Flash, Adobe

Photoshop CS, Adobe Audition.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utama yang diharapkan dari pembuatan aplikasi multimedia ini adalah

untuk memberikan informasi kepada masyarakat akan manfaat dan prinsip kerja

dari produk yang ditawarkan oleh PT. CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta).

gan cara melakukan
pengamatan langsung terhadap objek yang akan diteliti

serta pencatatan secara cermat dan sistematik. Dalam




hal ini pengamatan dilakukan langsung di PT.
CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta).

1.5.2 Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan mengajukan

pertanyaan-perta yang berhubungan dengan

dibahas.

okumentasi

Metode pulan data dengan

arsip-arsip yang berhubunga

yang dibahas.

Bab I : Penda
Pada bab ini akan diuraikan mengenai Latar Belakang,

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan




metode pengumpulan data yang diambil untuk perancangan
sistem multimedia interaktif ini.

Bab 11 : Landasan Teori dan Tinjauan Umum
Dasar teori berisi tentang konsep dasar multimedia,

pengertian multimedi nsep dasar animasi, faktor efektif

m pengembangan sistem

perti; sejarah,

visi, misi, filosofi, lokasi, struk:

: Analisis dan Perancangan Sistem

Pada bab

akan menjelaskan

sistem, pendefinisisan masala dan

analisis kebutuhan sistem.

: Perancangan Pembahasan

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran mengenai
penelitian yang sudah dilakukan dan implementasi hasil

pada PT. CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta).




