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INTISARI

Pada zaman yang modern ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
informasi semakin maju pesat, salah satu perkembangan teknologi informasi adalah
di bidang multimedia. aplikasi multimedia mempunyai kelebihan dalam mengolah

data atau gambar dalam bentuk animasi, s rmasi yang disampaikan tidak

membosankan.

(Center

aplikasi multimedia yang t akan untuk mengedit

gambar. Gambar yang telah melalui pengeditan akan di import ke dalam Adobe

Flash. Sedangkan Adobe Audition penyusun gunakan untuk mengolah file audio.
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ABSTRACT

In this modern age of science and the development of information technology
advancing rapidly, one is the information technology development in the field of
multimedia. multimedia applications have the advantage in processing the data or

images in animated form, so that the information conveyed was not boring.

In this multimedia application wil at PT. CERAGEM (Center
i lied at PT. CERAGEM

vision,
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