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INTISARI

Pada zaman yang modem ini perkembangan i]mu pengetahuan dan teknologi

informasi  semakin  maju pesat,  salah  satu perkembangan teknologi  informasi  adalah

di  bidang  mu]timedia.  aplikasi  multimedia  mempunyai  kelebihan  dalam  mengolah

data atau gambar dalam bentuk animasi,  sehingga informasi yang disampaikan tidak

membosankan.

Dalam  hal  ini  aplikasi  multimedia  akan  diterapkan  pada  PT.  CERAGEM

(Center  Tugu  Yogyakarta),   aplikasi   multimedia  yang   akan  diterapkan  pada  PT.

CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta) adalah sebagai media informasi, dan Bentuk

aplikasi multimedia yang diterapkan adalah multimedia interaktif, dimana dibutulckan

peran aktif dari pemakai dalam mencari informasi yang diperlukan/dibutuhkan.

Ruang    lingkup    permasalahan    hanya    mengenai    informasi    umum    PT.

CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta), seperti sej arah PT. CERAGEM (Center Tugu

Yogyakarta),   visi,   misi,   filosofi,   struktur  organisasi   dan  lokasi  PT.   CERAGEM

(Center Tugu Yogyckarta). Infomasi yang disajikan adalah seperti sistem pemasaran,

manfaat, dan prinsip kerja dari produk yang ditawarkan oleh PT. CERAGEM (Center

Tugu Yogyakarta).  Software yang digunakan adalah Adobe Flash, Adobe Photoshop,

dan  Adobe  Audition.  Software  utama Dalam  pembuatan  aplikasi  ini  menggunakan

Adobe Flash,  karena Adobe  Flash  mempunyai  kemampuan dalam  menggabungkan

dan  mengatur  semua  komponen  untuk  dianimasikan,  sehingga  terciptanya  sebuah

aplikasi   multimedia  yang  terpadu.   Adobe  Photoshop  digunakan  untuk  mengedit

gambar.  Gambar  yang  telah  melalui  pengeditan  akan  di  import  ke  dalam  Adobe

Flash.  Sedangkan Adobe Audition penyusun gunakan untuk mengolah file audio.
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ABSTRACT

ln this modern age of science and the development of information technology

advancing  rapidly,  one  is  the  information  technology  development  in  the  field  of

multimedia.  multimedia  applications  have  the  advantage  in  processing  the  data  or

images in animated form, so that the information conveyed was not boring.

In  this  multimedia  application  will  be  applied  at  PT.   CERAGEM  (Center

Tugu  Yogyakarta),  multimedia applications that  will  be applied  at PT.  CERAGEM

(Center  Tugu  Yogyakarta)  is  an  information  and  application  forms  are  applied  to

multimedia interactive multimedia,  which takes an active role of the user in  finding

information needed / required.

The scope of the problem is only general information PT. CERAGEM (Center

Tugu Yogyakarta), such as the history of pT. CERAGEM (Center Tugu Yogyakarta),

vision, mission, philosophy, organizational structure and location of pT.  CERAGEM

(Center  Tugu  Yogyakarta).   The  information  presented  is  like  marketing  system,

benefits,  and working principles of the products offered by PT.  CERAGEM (Center

Tugu  Yogyakarta).  Software used was  Adobe Flash,  Adobe Photoshop,  and  Adobe

Audition.  In the  manufacture of major  software  applications using  Adobe  Flash,  as

Adobe  Flash  has  the  ability  to  combine  and  manage  all  the  components  for  the

animated,  thus  creating  an  integrated  multimedia  applications.  Adobe  Photoshop  is

used to edit images.  Images that have been through the editing will be imported into

Adobe Flash. While the author used Adobe Audition for audio file processing.
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