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ABSTRACT

The story of the School is an event that shaped television reality show.
In this conference discusses the activities of playing, learning and
socialization of children in the school environment is also outside of school
that are still associated with the development of children in achievement.
Children's world is the period where children most enjoyed playing,
experimenting, trying new things, in their environment requires knowledge of
the school. Viewers are invited to know the game what is around them,
increase their knowledge of something that is still foreign to them with
guidance from people who better understand, for example téachers.
From this premise established a special program to discuss about the
activities of children and everything that is around us. This program aired on
indirectly.
To attract more spectators this event is packed with more mild language
easily understandable by children, a direct interaction with the objects that
accompanied the game that will add dexterity children. And the viewers at

home are expected to be modeled / implemented material never aired.



INTISARI

Cerita dari Sekolah adalah sebuah acara televisi yang berbentuk reality
show. Dalam acara ini membahas tentang kegiatan bermain, belajar dan sosialisasi
anak di lingkungan sekolah juga diluar sekolah yang masih berhubungan dengan
perkembangan anak dalam berprestasi.

Dunia anak-anak adalah masa-masa dimana anak-anak paling senang
bermain, bereksperimen, mencoba segala sesuatu yang baru, di lingkungan mereka
menuntut ilmu yaitu sekolah. Pemirsa diajak untuk mengenal permainan apa saja
yang ada di sekitar mereka, menambah pengetahuan mereka tentang sesuatu yang
masih asing bagi mereka dengan bimbingan dari orang yang lebih memahami,
sebagai contoh guru.

Dari dasar pemikiran inilah dibentuk sebuah program acara yang khusus
membahas tentang kegiatan anak dan segala sesuatu yang ada di sekitar kita. Program
ini di tayangkan secara tidak langsung .

Untuk lebih menarik minat penonton acara ini dikemas dengan menggunakan
bahasa yang lebih ringan yang mudah dimengerti oleh anak-anak, interaksi langsung
dengan objek yang disertai permainan yang akan menambah ketangkasan anak. Dan

pemirsa di rumah pun diharapkan bisa mencontoh/menerapkan materi yang pernah

ditayangkan.




