BAB V1

PENUTUP

A. Kesimpulaﬁ
Dengan selesainya penyusunan program dan laporan Skripisi mengenai
~Analisis perancangan Profil Merapi Golf Yogyakarta dengan menggunakan
aplikasi multimedia interaktif, maka penulis dapat mengambil beberapa
kesimpulan yaitu:
e Pembuatan profil Merapi Golf dengan menggunakan aplikasi Multimedia
' | interaktif akan memberikan beberapa keunggulan antara lain, dapat
menjadi sarana media informasi dan sarana promosi sehingga dengan
lebih baik, menarik, efektif dan efisien.

o Kecanggihan dari aplikasi multimedia ini dapat dengan cepat menarik
perhatian dan rasa ingin tahu seseor:;lng ketika memanfaatkan teknologi
tersebut, serta memudahkan untuk memamahami informasi yang telah
disampaikan.

e Multimedia merupakan pilihan yang tepat sebagai media penyebaran

| : in:[;)nnasi karena multimedia memiliki berbagai kelebifian dibanding

media informasi lainnya, serta dapat menghemat biaya, waktu, dan tenaga.
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B. Saran

Penyusun menyadari sepenuhnya bahwa dalam Skripsi ini masih

banyak terdapat kekurangan, yang kirahya dapat dipertimbangkan oleh

penelitian berikutnya antara lain :

Aplikasi multimedia ini dirancang dengan konsep yang sederhana tapi jika
kebutuhan hardware dan software minimal datanya tidak terpenuhi maka
program tidak akan berjalan dengan baik, maka sebelum memutuskan
untuk menggunakan program ini sebaiknya diperiksa hardware dan
software yang dimiliki.

Gunakanlah berbagai macam software dan efek yang didukung oleh
informasi yang banyak dan akurat dalam pembuatan suétu aplikasi
multimedia agar tidak terkesan sederhana.

Lebih memahami tentang unsur pencahayaan, pewarnaan dan tata letak
karena sebuah aplikasi tidak lepas dari hal-hal berikut.

Harapan penulis semoga aplikasi ini dapat berguna dan dimanfaatkan
dengan sebaik-baiknya.

Pada pembuatan Aplikasi Multimedia ini penyusun hanya memakai media
kamera shooting dan tidak menggunakan handycam dalam proses

pengambilan gambar dalam bentuk film pada Merapi Golf Yogyakarta

sehingga movie dapat dibuat lebih menarik.
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e Akan sangat baik jika pembuatan aplikasi multimedia menggunakan media

o>

handycam dalam proses pengambilan gambar.

e Harapan penyusun semoga aplikasi yang dibuat ini- dapat dimanfaatkan

dengan sebaik-baiknya.




