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HALAMAN PERSEMBAIIAN

®engan penwh nasa cinha, pemLf ts mengueapkean iasa teri:rna keasih d;an

mexperse`m6chRianskegivsiinikeapachon;ngcorarigya;ngdengantarfusmem6eri4gmdea,

duR][;mgan thin cina ya:ng tirfu4;pe:rrrah 6erhend :

+   `Kie4gasihkeu ya;ng jivia,Riu eda dhangan-Nya, a;nganhi ham6a in agar sefaf a

meacinta;i, Rgarem cinha ya;ng swi alan tth4,ter6atas hanyahh flflhh f f lAAI

I   Swi tauttan se(unch w:mat manusia q¢gsululhh OuLhauned Sj4W ya;ng menjadi

panutandetimmenga;rungikeehifupandidrndind.

I   qlgsa wi:rna Gag sihky keapal;a 16uRiap (16unrf u Sri Junaten) ya:ng sehGu men6eri4§an selend jin; d;an

inga, kearih sayang, pedahan ch;n dea untiLkyndyadi on;ng ya;:ng 6erguna 6agi d;innya sendin d;an

omng hfro.

I   qlgsa terim keasih4iu 4apeda RgaRgLG]i tersayang (Swhkeno) tanpa f i a4]+ tiade

+   `Kf okeaR:iparfeu terRgsih (tter)I rtyayanty) yang selelu men6eriRgan pandangan kehif upon padekeu

untu4;meoyed le6ih 6alk

I   Vrrfutrd:un kegpomRgm Ri} tendm oinda oky Sasnda alan jttri Sehaunm ya;ng sehlu mem6eriRgan

semngat alan deavya

i   Saha6atkeu terfegsih sack;ra sapdyuarlgan hirf up di ]odia yang setiitu ed:a urttuRSkepr, yang tekh

mem6eriRgmrrutivaside;malca,corm;indisaatakyjatulse6agalmanusiaya:nggaga[(Iryrraoketrwia

g`fimgnLm,)wh::rrakeandseleGumerrfupingi4]+

+   Saho6atkeu ttlenny Setiand y¢:ng men6erikean owthasi d;an aloa

+   I;erima keasthky un±uRf i:nd;i sua;nd saha6atR3u terfeasih Ira oketrwia ndlgrwm,(semoga)
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+   qierirm Rgsih ky untufe:ta;ate den o`m 6an6ang yang seletu balk

+   f ode a;nggi d;an eke tanin yang inem6uatRgkeu settu 6ersema;ngat

+   Vutu4jseseonng ya;ng akeu taha alha sehlu meiuinwiRI$3+

i   qlgsa tern;rna 4givh ya:ng ten;mat dedrm kegparf u Nene4!Si} (Saera«) yang toLheidrheatdya 6erdynd

memohonRgh:mat~Nya,untufycueureya.

+   Sapupuky qAhula yang selelu add unlu4!keap yang mem6uatkeu sehlu 6ersemangat

+   ®uat acaR:a;m4.keos qtw±ri §LfflyY:s (f e6ri, dede'deha', art, aposh, icho, rwi, yayun, wiwin), 6uat

6apa4:i6ukeos(6apa4;demi6tt®a;m6ang)tern:makychhurttu4,ha;ri-ha;riya:ngnenyenngkean,sehlu

inem6erikean semongat serta aloa.

I   qjinrm keasih R]+juga, keaparf u teman se4§efas 4iu (gIA.jouhdr) ya;ng 6anya,ksekeof rran6o;atu Ofatom

pen6uatansR|ripsiindmaGgasih6angctfaeruf:

I   dyin:rna keasth keapch terran:terrram sa,tu kelas fl ya;rig sefalu ne:m6erikean sarm alan

pengctch:uanyang6ermanfutidetimpe`ngeijaansfuripsiind.

+   VrLtwR;4lira:I'Iuter4i} tercim  Sqw`I()a:gIAlq¢OM rylogryJqllfa:Tfl . Oisinthh akeu merrf upatRgan

hartaya;rlgta4.terfu:nggarthdyahi:nggaakeumengertiardnya;tose6uehftrfup,itmu,persaha6atan,

perscarfu:raanyarLgtideR:mu:ngkemttxpa;ken.
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IIALAMAN MOTTO

`Kfrotich4;mung4jflmem6owa4gano6orurttuR:mere:rangi

jaham orang tiin toxpa, Tranenngijabn 4Sha sendiri.

T026ahagjaantertunchy¢ngdi6ayarale'nganpe'ngomnLin

Seh[u tenasa le6ih manis

flkeu i:ngin dihomed sem;un orang, 4gormla dirt sendri

flL43+ta4;peTmh6isasem6apriala;ridirisendri

flR3+ineGhayangorQ;ngdintth4;pernahGhat

flR]/tchuyangora,nghinta4:pe'nrahtahu

j4G3uta4;permhch;patrrLen6oalohidiri,makea

fl:papimyo:ngtdyadi,akeuingimtetapsedardrn

qtwnya haga dirt
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