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PERNYATAAN  KEASLIAN

Kami yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan  bahwa, Skripsi ini merupakan karya

sendiri  (ASLl),  dan  isi  dalam  Skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang  pernah  diajukan  oleh

orang  lain  atau   kelompok  lain  untuk  memperoleh     gelar  akademis  di  suatu   lnstitusi

Pendidikan, dan  sepanjang  pengetahuan saya juga tidak terdapat   karya  atau  pendapat

yang  pernah  ditulis  dan  atau  diterbitkan  oleh  orang  lain  atau  kelompok    lain,  kecuali

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta,14 Juni 2012

Candra  Sani  Kumara

07.12.2703
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MOTTO

•:.    Hiduplah  seperti  pohon  kayu  yang  lebat buahnya,  hidup di tepi jalan. dan

dilempari     orang     dengan     batu     tetapi     dibalas     dengan     buah      .

(Abu Bakar Sibli)

•:.    Banyak   kegagalan   dalam   hidup   ini   dikarenakan   orang  -  orang   tidak

menyadari  betapa  dekatnya  mereka  dengan  keberhasilan  saat  mereka

menyerah. (Thomas Alva Edison)

•:.    Kebanyakan  dari  kita  tidak  mensyukuri  apa  yang  sudah  kita  miliki  tetapi

kita selalu menyesali apa yang belum kita capai. (Schopenhauer)

•:.    Jangan  lihat  masa  lampau  dengan  penyesalan,  jangan  pula  lihat  masa

depan  dengan  ketakutan  tapi  lihatlah  sekitar  dengan  penuh  kesadaran.

(James Thurber)

•:.    "Jenius  adalah  1  °/o  inspirasi  dan  99  °/a  keringat.  Tidak  ada  yang  dapat

menggantikan kerja keras".

•S.    Keberanian akan muncul jika kita menginginkan keberanian tersebut.

•:.    Jadilah   seperti    karang   di    lautan    yang    kuat   dihantam   ombak   dan

kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang  lain,  karena

hidup  hanyalah  sekali.  Ingat  hanya  pada  Allah  apapun  dan  di  manapun

kita berada kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon.
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INTISARI

Kamus   portable   adalah   media  pembelajaran  praktis,   yang  merupakan
kamus  yang  dapat  digunakan  di  mama  saja  dan  kapan  saja.  0leh  karena  itu,
penulisan ilmiah ini adalah tema pembuatan aplikasi kamus yang dapat digunakan
pada perangkat mobile (ponsel atau ponsel). Dalam hal ini psikologi kamus yang
dipilih sebagai fungsi yang diharapkan untuk diterapkan di ponsel.

Perangkat  yang  digunakan  dalam  tahap  pembuatan  program  ini  adalah
Java  2  Micro  Edition  (J2ME)  bahasa  pemrograman  untuk  aplikasi  yang  akan
berjalan  pada  ponsel,  dengan  mengelola  database  menggunakan  Sistem  Rekam
Manajemen (RMS) sebagai media penyimpanan nonvolatile di MIDlet.

Tetapi aplikasi ini akan membantu mereka di kemudian hari yang bergerak
dalam bidang psikology dan dosen, siswa atau mahasiswa jurusan psikologi.

Kaita K;uncji .. Kamus, Psikologi, hendphone, Java
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ABSTRACT

Portable dictionary is a practical leaming media, which is a dictionary that
can be used anywhere and  anytime.  Therefore,  scientific writing is the theme of
making a dictionary application that can be used on mobile devices (cell phones
or mobile phones). In this case the selected dictionary of psychology as a function
of which is expected to be implemented on mobile phones.

The devices used in the manufacturing phase of this program is a Java 2
Micro Edition (J2ME) programming language for applications that will run on the
phone, by managing the database using the Record Management  System  (RMS)
as a nonvolatile storage medium in the MIDlet.

But  this  application  will  help  them  later  on  engaged  in  Psikology  and
faculty, students or students majoring in psychology.

Keywords: dictionary, psychology, mobile phone, java,
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