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MOTTO

Seindah-indah kesabaran adalch kesabaran yang dimiliki oleh orang-orang yang
mencintai Allah.

Positive Thinking berlebihan menghilangkan daya kritis karena terlena pelipur lara.
Negative thinking berlebihan melenyapkan spirit beriuang karena putus asa. Perlu
keseimbangan antara keduanya agar tidak terlena den tidak pula putus asa.

Periuangan ialch periuangan. Sejarah dan Tuhan tidak mencatat kemenangan atau
kckalahan, tapi yang dicatat adalch periuangan itu sendiri.

Hidup itu sawang sinawang, asal setiap orang bisa menemukan nikmat keadaanya itu,
maka selesailch masalch.

Kebahagiaan tidak dimana-mana, kebchagiaan terletak didalam caramu mengatur hati
dan pikiranmu. Hati yang bertapa dan pikiran yang tegak akan menghasilkan
kebahagiaan yang sejati.
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INTISARI

Perkembangan   dunia  telekomunikasi   selular   saat   ini   berkembang

dengan  pesat,  seiring  dengan  kemajuan  perkembangan  teknologi  informasi

dan  komputer.  Penggunaan  alat  telekomunikasi  selular  menjadi    hal  yang

biasa bagi manusia sekarang ini, dari mulai yang anak keeil sanpai orang tua.

Dengan berkembangnya telekomunikasi selular saat ini, maka menjadikan alat

telekomunikasi selular semakin dibutuhkan banyak kalangan.

Industri    telekomunikasi    selular    di    Dunia    sangat    menunjuhan

kemajuanya,   hal   ini   ditandai   dengan   makin   banyaknya  peruschaan   alat

telekomunikasi     selular    yang     berkembang     diberbagai     Negara.     Alat

telekomunikasi  selular yang diciptakan masing-masing perusahaan memiliki

banyak keunggulan dan beragam fitur, deri mulai alat telekomunikasi selular

yang menggunakan system operasi android os, blackberry os, windows phone
os  dan  ios,  yang  biasa  kita  sebut  dengan  smartyhone.  Hal  ini  tentunya

membuat konsumen semakin bingung dalam menentukan alat telekomunikasi

selular yang sesuai dengan kebutuhan dan keinginannya, dikarenckan banyak

macam pilihan dan fitur smartphone yang tersedia saat ini.

Dengan   adanya   system   pendukung   keputusan   dalani   pembelian

smartyhone, diharapkan mampu membantu para calon pembeli untuk memilih

smartyhone sesuni dengan kebutuhan dan keinginanya. 0leh karena itu pada

skripsi   ini,   penulis   membuat   system   pendukung   keputusan   pembelian

smartphone   berbasis   web,   supaya   bisa   dimanfaatkan   dalam   pemilihan

smartphone sesuni dengan kebutuhan dan keinginarmya.

Kata kunci : telekomunikasi selular, smartyhone dan os
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ABSTRACT

The  development  Of mobile  telecommunications  world  today  is

growing  rapidly,   along  with  advances   in  computer  and  inif;ormation

technology developmertl. The use Of mobile telecommunications equipment

become the norm f;or today's huniian beings, from which small children to

the elderly.  With the curerit developneat Of mobile telecomm:unicatious,

mobile  telecommunications  equipmertt  makes  it  increasingly  takes  many

circles.

World's     mobile     telecommunications     industry     is     showing

kemdyuanya,  it  is  characterized  by  the  increasing  number  Of  mobile

telecommunications eqwiprrlent company that developed in many countries.

Telecommunications equtpmertt provider that created each comparty has

many advantages and features diverse, ranging from telecommunications

equipnent provider that uses the operating system android os, blacifeerry

os,  windorws  os  phone  and  ios,  which we  call  the  smartphone.  This  Of

course makes consumers even more corfused in setting telecommunication

equipmem provider that  suits your needs  and desires,  because  a lot  Of

choices and smartphone f ;eatures available today.

With the decision support system in the purchase Of smaraphones,

is   expected  to  help  the   prospective   bayer  to   choose   a  smartphone

according  to  your  needs  and  his  desire.  Therefore  in  this  paper,  the

authors   make   a   purchase   decision   support   system   is   web-based

smafaphone,  so  that  could  be  utilized  in  the  selection  Of  smartyhone

according to your needs and his desire.

Keywords : telecommunications phones, smartphones and os
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