BABYV
PENUTUP

1.1 Kesimpulan
Berdasarkan pada rumusan masalah vang telah dikemukakan di bab awal,

2. Ditambahkan beberapa mekanik baru pada game serta item untuk
membantu player selamat dari enemy.

3. Pada Perilaku Enemy kecepatan perpindahan sangat berpengaruh pada
Algoritma A* perlu adanya pembatas kecepatan yang tepat pada perilaku
player Sehingga enemy dapat mengikuti jalur dari algoritma A* dengan
baik



4. Pada Game Petualangan Kelinci Sendiri Menggunakan Algoritma
Pathfinding Dynamic yang berfungsi mendeteksi hambatan dan
mh#?%ﬁﬂmmmﬂm’mﬁ }'“E
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