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Halaman Persembahan

Penulis menyadari dalam mengerjakan Tugas Akhir ini, tidak akan
berjalan lancar tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak. Halaman persembahan
dibuat sebagai ucapan terima kasih dan tanda bahwa tugas akhir ini secara tidak

langsung maupun langsung, dipersembahkan bagi mereka diantaranya :

e Juru selamatku, Yesus Kristus yang selalu memberikan jalan dan
pertolongan bagi anak-anaknya. Tanpa adanya campur tangan dari-Nya,

tugas akhir ini tidak akan selesai.

e Kedua orang tua ( Bapak & Mama ), keluarga ( Adik ) di Jakarta dan

keluarga besarku di Yogyakarta. Terima kasih atas doa dan dukungannya.

e Bapak ketua STMIK AMIKOM YOGYAKARTA, dosen pembimbing,

dosen penguji, semua dosen dan staf.

o Teman — teman senasib dan sepenanggungan angkatan 2005 D3

Manajemen Informatika kelas E, Trims bro. Miss u all. ..

e Semua Sahabat — sahabatku alumnus SMA SANTO ANTONIUS baik
yang di Jakarta ataupun di Yogyakarta. ( Dennis, Dona, dan Yoga ) terima

kasih atas semangat dan dukungan kalian.

® Orang yang kusayang dan sayang sama aku, terima kasih atas semangat,

dukungan, perhatian, pengorbanan, cinta, dan doamu.




Rekan — rekan di Dojang Klodran, sabum Budi. Terima kasih atas

bantuannya, semoga hubungan kita tidak sebatas pada proyek ini saja.

Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu namun memiliki

kontribusi yang besar dalam pembuatan tugas akhir ini.




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur diucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena telah
memberi karunia-Nya sehingga tugas akhir ini dapat diselesaikan. Penulis

menyadari bahwa tanpa campur tangan Allah, karya ini tidak dapat terselesaikan.

Tugas Akhir dengan judul “ Penerapan Sistem Informasi Berbasis
Multimedia Pada Tae Kwon Do Dojang Klodran” disusun dengan tujuan sebagai

salah satu syarat kelulusan pada jenjang diploma tiga STMIK AMIKOM.

Penelitian dan Tugas akhir ini, tidak akan terlaksana dan sempurna tanpa
bantuan dari pihak-pihak yang secara langsung maupun tidak langsung berperan

dalam pembuatan tugas akhir. Terima kasih diucapkan kepada:

1. Bapak Dr. Mohammad Suyanto,MM. Sebagai ketua STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati,S.si, MT. Sebagai Ketua jurusan Manajemen
Informatika.

3. Bapak Melwin Syafrizal, S.kom Sebagai dosen pembimbing
Tugas akhir.

4. Teman-teman Tae Kwon Do dari dojang klodran yang telah
memberikan bantuan berupa data-data dan kerjasama untuk

menjadi obyek dalam tugas akhir ini.
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Kesempurnaan hanyalah milik Allah. Penulis menyadari bahwa karya ini
kurang dari sempurna. Kritik dan saran yang membangun dari pembaca
diharapkan oleh penulis demi sempurnanya karya ini. Semoga karya ini dapat

bermanfaat bagi pembaca. Terima kasih.

November 2007
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