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PENUTUP

A. KESIMPULAN

Penggunaan software-software multimedia dapat menciptakan suatu
animasi yang sangat menarik, untuk mengemas suatu penyampaian informasi
yang singkat dan menarik pada Obyek Wisata dan Budaya Pulau Kangean,
maka dibuat suatu aplikasi multimedia yang interaktif, dari uraian keseluruhan

diatas, maka penulis mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

» Aplikasi dengan multimedia dapat melengkapi informasi khususnya
sebagai pelayanan di Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Sumenep.

» Dengan menggunakan aplikasi multimedia dalam penyajian informasi
diharapkan dapat memberikan kemudahan pada konsumen yang ingin
melihat informasi yang ada di Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten
Sumenep.

B. SARAN

Pembuatan aplikasi multimedia ini masih mengalami kekurangan karena
tidak adanya data base yang menunjukkan kumpulan semua koleksi yang ada
di Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Sumenep. Kami hanya
menampilkan beberapa lokasi wisata dan budaya yang sekiranya dapat

membuat mengerti para konsumen saja. Penyusun sangat mengharapkan
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adanya pihak lain yang berkenan untuk membantu melengkapi aplikasi ini.

Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat kami butuhkan

untuk meningkatkan wawasan dan menyempurnakan aplikasi ini.




