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INTISARI

Pada era globalisasi seperti sekarang ini, sebuah perusahaan dituntut harus
dapat mengikuti kemajuan teknologi, khususnya pada bidang teknologi informasi.
Teknologi informasi yang baik akan memudahkan sebuah perusahaan untuk
memasarkan produk atau jasa kepada para konsumen, sehingga dengan mudah
perusahaan dapat memenangkan persaingan yang semakin ketat yang bersifat
keunggulan kompetitif seperti sekarang ini.

Kemajuan teknologi informasi, mendorong banyak manusia untuk
menciptakan inovasi-inovasi baru untuk membantu manusia dalam mendapatkan
informasi dengan cepat dan mudah. Sebuah perusahaan harus dapat membuat
layanan informasi dan promosi dengan baik untuk menarik perhatian konsumen.
Disamping informasi yang akurat, cepat dan mudah informasi yang disampaikan
harus dikemas dengan menarik.

Kemajuan teknologi informasi ini terlihat semakin pesat pada
pengembangan Periklanan Sekarang Periklanan sudah semakin populer di
berbagai kalangan. Dengan periklanan kita dapat memasarkan produk dengan
mudah dan cepat. Periklanan televisi mempermudah untuk mempromosikan
barang kepada konsumen. iklan yang akan dibuat dan ditampilkan haruslah
memiliki tampilan yang bagus, unik, dapat menarik perhatian konsumen dan
dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola oleh perusahaan.

Kata-kunci: Sistem Informasi,Penjualan
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ABSTRACT

In the era of globalization, as now, a company expected to be able to follow
the progress of technology, particularly in the field of information technology.
Good information technology will allow a company to market products or
services to consumers, so the company can easily win a tight competition that is
this competitive advantage.

Advances in information technology, encourage more people to create new
innovations to help people in getting information quickly and easily. A company
must be able to make information services and promotion of well-to attract
consumers. In addition to providing accurate, fast and easy information submitted
should be packed with interesting.

Advances in information technology is seen more rapidly in developing
Advertising Advertising is now increasingly popular in various circles. With our
advertising to market their products easily and quickly. Television advertising
easier to promote goods to consumers. ads that will be created and displayed
must have a good view, uniquely, to draw the attention of consumers and
dynamically according to the area managed by the company.

Key words: Information System, Sales
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