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INTISARI

Keuangan adalah administrasi yang mengurusi keluar masuknya uang
dalam suatu lembaga. Sedangkan bisnis adalah organisasi yang menghasilkan dan
menjual produk atau jasa yang dibutuhkan konsumen. Banyak istilah yang
digunakan dalam keuangan dan bisnis. Hambatan yang sering terjadi dalam
mempelajari keuangan dan bisnis adalah banyak istilah atau kata-kata yang
digunakan, kadang-kadang sulit untuk memahami maksud dari istilah tersebut.

Oleh karena itu penulis mencoba membuat solusi untuk mengatasi
masalah ini dengan membuat Aplikasi Kamus Pintar Keuangan dan Bisnis
Berbasis Android. Aplikasi ini dapat berjalan dimana saja dan kapan saja untuk
memudahkan pengguna perangkat mobile berbasis android terutama dalam
pencarian istilah dari keuangan dan bisnis yang ditemui dalam kehidupan sehari-
hari.

Aplikasi ini menyediakan fitur pencarian untuk memudahkan pencarian
kata atau istilah yang ingin dicari. Penjelasan dalam kamus disusun dengan
menggunakan bahasa yang mudah dipahami. Dengan penerapan aplikasi ini
diharapkan dapat memberi kemudahan bagi pengguna untuk mendapatkan
informasi dan pengetahuan dalam hal keuangan dan bisnis.

Kata kunci : keuangan dan bisnis, kamus, android.
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ABSTRACT

Finance is in charge of the administration of exit and entry of money in
an institution. While business is an organization which produces and sells
products or services that consumers need. Many terms used in finance and
business. Barriers that often occur in the study were a lot of financial and
business terms or words used, it is sometimes difficult to understand the meaning
of the term.

Therefore, the author tries to make a solution to overcome this problem
by making the Application Smart Finance and Business Dictionary Based on
Android. These applications can run anywhere and at anytime to allow users of
Android-based mobile devices, especially in the search of the finance and
business terms are encountered in everyday life.

This application provides a search feature for easy search word or term
you want to search. The explanation in the dictionary compiled by using language
that is easily understood. With the implementation of this application is expected
to provide convenience for users to obtain information and knowledge in terms of
finance and business.

Keywords: finance and business, dictionary, android.
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