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pemah menyenh terhade:prm  " rfuhan 6erRg;la 'Jangan  6andingRgan dirimu de:ngan oning  tiin.

®an6u-6an6u iou nem;diie dyuan yang 6er6edh di6andingkean derLgan pa4js tapi kealun;nya tettp

mem6uet haan in merfedi le6th indft"

"Saat ou akean ti6a", rfuhan merlga;ha4san itu  keapedakeaL  'q=ngkeau aton tun6ul sangat

tinogi„

"Se6expa,tinggiaR]+ha:rus6enun6uhq]uha"7"tonya4][

"Sam:patse6enpeti:nggi6an6u-6a;m6uitudr;pattun6uh?"rfuha;n6aGL6ertanya.

"Set:nggiyangmerehaira;mpu?"aR][6erta;nya.

`rY;a." jowa69V=ya,  '"ndakean fokeu dengan pertwm6ulan mu,  set:riggi yang engGgiL d;a;pat

capal."

I.alu aR]} perjgi meringgatrygn  haan itu,  menu/add;ri 6o,ha, flfroh tit;aL a,4gm permh

menyemh terhadh;pRiu. tta;rir-hart yang 6alkyl.em6erikean ke6ahagjacn; hard-hart yang 4urianng balk
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qiLhan mdyowa6: 'yq.keu teleh memdih satu mdiRgt untukemu.  Ia a4agan medyaga den

mengasihimun"
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'rl;api di siri, di alafum sunga, apa yang pernLih saya hke]LSgan ha;nyafah 6ernya;ngiv dh;n

tert,a;ava„ Ivi suit;ah ou4i/;p 6agi saya, untuk6ahagiv."
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'rl;apt, saya pasti a49m inewrfasa sedih Ggdera rid;a4:'rneGha;anu fagi"
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qgar 4ganu 6isa kyem6aG kepeda;q®pr, wch:up!un sesu;:riggul;nya foR]+ a4gm sehlu 6eiieda di sisi;mu."

Saat itu surga, 6egitu tena;ngnya, seftingga sun:ra de;ri 6uni deipat tedengar, dan so:ng 6a;giv

6erta;nya,pedhan,

'tliLhan, ji4ga saya harus pergi sekecavng, 6isa4gh Eng4gou mem6erihahukeu na:rna miidikeat

terse6ut?"

'T(fl;muakemmemanggjlmafuiRga;tmap'T®fty"

ftyfiaFcofiEffiE¥fficalffiEesafiaFBlbEEif!%5EEffiFB#bffi
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