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'rl;api di siri, di alafum sunga, apa yang pernLih saya hke]LSgan ha;nyafah 6ernya;ngiv dh;n

tert,a;ava„ Ivi suit;ah ou4i/;p 6agi saya, untuk6ahagiv."
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Saat itu surga, 6egitu tena;ngnya, seftingga sun:ra de;ri 6uni deipat tedengar, dan so:ng 6a;giv

6erta;nya,pedhan,

'tliLhan, ji4ga saya harus pergi sekecavng, 6isa4gh Eng4gou mem6erihahukeu na:rna miidikeat

terse6ut?"

'T(fl;muakemmemanggjlmafuiRga;tmap'T®fty"

ftyfiaFcofiEffiE¥fficalffiEesafiaFBlbEEif!%5EEffiFB#bffi
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