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Ilustrasi sebuah perjalanan Ridup .................ceereereereerecnen.

Suatu hari aku memutuskan untuk berhenti. Berfienti dari pekerjaanky, berhenti dari
hubunganku dengan sesama dan berhenti dari spiritualitasku. ARu pergi ke hutan untuk bicara
dengan Tuhan untuk yang terakhir Ralinya.

“Tuhan', Rataku, "Berikan aku satu alasan untuk tidak berfienti?’. Dia memberi jawaban
yang mengejutkanku.

"Cihat Re seRelilingmu’, RataNya. "Apakah engkau memperhatiRan tanaman pakis dan
bambu yang ada dihutan ini?"

"“Ya'; jawabRy. Lalu Tuhan berkata,

"Ketikg pertama Rali ARu menanam merekg, ARu menanam dan merawat benih-benih
mereka dengan seksama. ARu beri mereka cahaya, ARu beri mereka air, paKis-pakis itu tumbuf
dengan sangat cepat, warna hijaunya yang menawan menutupi tanah namun, tidak Ada yang
terjadi dari benih bambu, tapi ARu tidak, berhenti merawatnya. Dalam tahun Redua, pakis-pakis
itu tumbuh lebih cepat dan lebih banyak, lagi. Namun, tetap tidak ada yang terjadi dari benih
bambu. Tetapi ARu tidak, menyerah terhadapnya. Dalam tahun Retiga, tetap tidak ada yang
tumbuh dari benih bambu itu, tapi ARu tetap tidak menyerah begitu juga dengan tahun ke empat.
Lalu pada tahun ke lima sebuah tunas yang kecil muncul dari dalam tanah. Dibandingkan
dengan pakis, tunas itu Kelihatan begitu Recil dan sepertinya tidak berarti. Namun enam bulan
kemudian, bambu ini tumbuh dengan mencapai ketinggian lebifi dari 100 Raki. Dia membutuhkan
waktu lima tahun untuk menumbuhkan akar-akarmya. ARar-akar itu membuat dia Ruat dan
memberikan apa yang dia butuhkan untuk, bertahan. ARu tidak, akan memberikan ciptaanku

tantangan yang tidak bisa mereka tangani.”

vii



"“Tahukan engkau anakKu, dari semua waktu pergumulanmu, sebenarmya engkau sedang
menumbuhkan akar-akarmu? ARu tidak, menyerah terhadap bambu itu, ARu juga tidak, akan
permah menyerah terhadapmu. " Tuhan berkata "Jangan bandingkan dirimu dengan orang lain.
Bambu-bambu itu memiliki tujuan yang berbeda dibandingkan dengan pakis tapi keduanya tetap
membuat hutan ini menjadi lebih indah."

"Saat mu akan tiba', Tuhan mengatakan itu Kepadaku. "Engkau akan tumbuh sangat

tinggi"
"Seberapa tinggi aku harus bertumbuh Tuhan?" tanyaku.
‘Sampai seberapa tinggi bambu-bambu itu dapat tumbuh?" Tuhan balik bertanya.
'Setinggi yang mereka mampu?" aku bertanya.
Ya." jawabNya, "Muliakan Aku dengan pertumbuhan mu, setinggi yang engkau dapat
capai.”

Lalu aku pergi meninggalkan hutan itu, menyadari bahwa Allah tidak akan pernah
menyerah terhadapRu. Hari-hari yang baik memberikan kebahagiaan; hari-hari yang Rurang baik,

memberi pengalaman; Redua-duanya memberi arti bagi kehidupan ini.

CIEBDIICIBBD DI L8P JIQ IS Iy

Suatu hari seorang bayi siap untuk dilahirkgn kedunia. Dia bertanya Repada Tuhan:
"Para malaikat disini mengatakan bahwa besok EngRau akan mengirimRu ke dunia, tetapi
bagaimana cara saya hidup di sana, saya begitu Recil dan lemah?"

Tuhan menjawab: "ARu telah memilih satu malaikat untukmu. Ia akan menjaga dan

mengasihimu."”
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"Tapi di simi, di dalam surga, apa yang pemah saya lakukan hanyalah bernyanyi dan
tertawa. Ini sudah cukup bagi saya untuk bahagia."

"Malaikatmu akan bernyanyi dan tersenyum untukmu setiap hari. Dan kamu akan
merasakan Rehangatan cintanya dan menjadi lebih bahagia."

"Dan bagaimana saya bisa mengerti saat orang-orang berbicara Repadaku jika saya tidak,
mengerti bahasa mereRg?"

"Malaikatmu akan berbicara Repadamu dengan bahasa yang paling indah yang pemah
kamu dengar, dan dengan penuh Resabaran dan perhatian, dia akan mengajarkan bagaimana cara
berbicara."

"Apa yang akan saya lakukan saat saya ingin berbicara kepadaMu?"

"MalaiRgtmu akan mengajarkan bagaimana cara berdoa."

'Saya mendengar di bumi banyak orang jahat. Siapa yang akan melindungi saya?"

"“Malaikatmu akan melindungimu, walaupun hal itu mungRin akan mengancam jiwanya."

"Tapi, saya pasti akan merasa sedih Rarena tidak melihatMu lagi."

"“Malaikat akan menceritakan kepadamu tentang-Ku dan akan mengajarkan bagaimana
agar kamu bisa Rembali Repada-Ku, walaupun sesungguhinya Aku akan selalu berada di sisimu."

Saat itu surga begitu tenangnya sehingga suara dari bumi dapat terdengar, dan sang bayi
bertanya perlahan,

"Tuhan, jika saya harus pergi seRarang, bisakah Engkau memberitahuku nama malaikat

tersebut?"

"Kamu akan memanggil malaikatmu, "TBV"
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