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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu bentuk aplikasi komputer yang dapat
menyajikan suara , gambar dan animasi menjadi suatu bentuk karya yang tidak
hanya memberikan informasi yang dibutuhkan, tetapi juga menarik dan dapat
dinikmati oleh penggunanya, akan juga di butuhkan jiwa seni yang tinggi untuk
menjadi informasi tersebut menjadi semenarik mungkin . Disinilah letak
keunggulan dari multimedia dan sekaligus tantangan yang harus dijawab oleh
seorang desaigner multimedia.

Pada sekripsi ini saya mau mengenalkan cara mengenalkan dasar-dasar
mesin kendaraan bermotor berbasis multimedia, supaya mempermudah untuk
mempelajari tanpa merasakan kejenuhan karena tampilannya yang menarik dan
efek suara yang bagus serta paduan dari suara, animasi, tulisan, dan gambar
menjadi lebih bagus, sehingga membuat lebih semangat untuk mereka
mempelajari dasar-dasar mesin kendaraan bermotor.

Untuk mempermudah pengerjaan bagi tenaga jasa (mekanik) tersebut,
pembelajaran mengenai kendaraan bermotor roda dua (4 Tak) akan sangat
dibutuhkan, dalam materi ini lebih dikhususkan untuk pengenalan dasar-dasar
mesin. Sehingga pembelajaran ini tidak hanya berguna bagi mekanik, tetapi juga
untuk pelajar jurusan otomotif dan orang-orang umum yang belum menngerti
tentang dasar-dasar mesin kendaraan bermotor roda dua (4 Tak).

Kata Kunci : Aplikasii, DASAR - DASAR MESIN KENDARAAN
BERMOTOR 4 TAK, Multimedia



ABSTRACT

Multimedia is one form of computer applications that can provide voice, graphics
and animation into a form of work that not only provide the information needed,
but also interesting and can be enjoyed by users, will also need a high artistic
soul to be as attractive as that information becomes as possible. Therein lies the
advantage of multimedia and also a challenge that must be answered by a
multimedia desaigner.

At this sekripsi I want to introduce a way to introduce the basics of
multimedia-based motor vehicle engine, in order to make it easier to learn
without the feeling of saturation because it looks interesting and good sound
effects and blend of sound, animation, text, and images to be better, thus making
more enthusiasm for them to learn the basics of motor vehicle engines.

To facilitate the work of personnel services (mechanical), the learning of two-
wheel motor vehicles (4 No) will be required, in this material is more devoted to
the introduction of the basics of the machine. So that learning is not only useful
for mechanics, but also for students majoring in automotive and general people
who have not menngerti about the basics of motorcycle engines (4 no).

Keywords: Applications, BASIC - BASIC MACHINE MOTOR VEHICLE NO 4,
Multimedia




