BAB1

PENDAHULUAN

Film Animasi “Sejarah Kesultanan Bulungan Kalimantan Utara™ adalah
film yang menceritekan sekilas legenda swal mula nama Buhmgan ditemukan dan
sejarah terbentuknya Kesultanan Bulungan serta peristiwa-peristiwa yang terjadi
pada masa penjajahan Belanda dan Jepang. Hingga akhimya daerah Kesultanan
Bulungan sekarang menjadi Kabupaten Bulungan yang berada di Provinsi



el

Kalimantan Utara. Dalam hal ini penulis melihat peluang untuk memperkenalkan
wilayah Kabupaten Bulungan denpan merancang film  animasi  dengan
menggunakan teknik Motion Porallor sebagai penyampaian informasi dan dapat
bermunfaat serta menambah ilmu pengetahuan terkait sejarah-sejarah yang ada di

Kalimantan Ufara"™ déngan menggunkan {eknik Morion Paraliar T

2. Bagaimana cara menerapkan teknik Motion Parallax pada film animasi
“Sejarah Kesultanan Bulungen Kalimantan Utara™ ?

1.3 Batasan Masalah

Sebagai titik fokus pembahasan dalam penelitian ini, dibatasi ruang lingkup
pembahasan yang lebih kecil agar tidak meyimpang dari rumusan masalah yang



sudah disimpulkan, maka penulis membatasi penelitian dari perancangan film
animasi “Sejarah Kesultanan Bulungan Kalimantan Utara™ sebagai bertkut :
1. Film animasi ini menggunakan teknik animasi 2D dan Motion Parallax.
2. Cerita sejarah dalam film animasi diambil dari buku vang berjudul

“Pesona dan Tantangan Bul
Penguji L .

lm animasi | cans denman tohap  standar

. Memperkenalk gerali Kabupaten Bulungan khususnya suku
Bulungan kepada masyarakat.

3. Penulis berharap penelitian menjadi pembelajaran dan  dapat
dikembangkan dikemudian hari.



1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfast untuk :

l. Penulis
Keinginan dalam merancang film animasi dopat tereslisasikan dan

pengumpulan data informasi. Adapun langkah-langkah metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
L6.1  Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan
dalam penelitian ini sebagai berikut -



|. Metode penelitian
Metode ini adalah pengumpulan data untuk objek penelitian dengan
referensi buku yang sudah ada.

2. Metode Kepustakaan
Metode ini adalah sebagai dasafpenulisan sebuah skripsi, dari sumber

Lo.3 Metode Penllatan

Film animasi vang telah selesai dibuat akan akan diuji dan dinilai dengan
menggunakan kuisioner kepada penonton khususnya komunitss multimedia



sebagai survey, sehingga peneliti dapat mengetahui hasil dari film animasi yang
telah dibuat.

1.7 Sistematika Penullsan

BARB I - Pendahuluan

animasi yang akan dibuat. Dan tahap produksi yaknl menganimasikan, editing
sekaligus memasukkan teknik Motion Parallay pada film animasi hingga tshap
pasca produksi yakni tahap rendering dan penilaian dari film animasi tersebut.



BAB V - Penutup

Bab penutup berisikan kesimpulan dan saran-saran yang penulis dapatkan
pada penelitian yang telah dilakukan,
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