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INTISARI

Phoenix   ganie   center   merupakan   sebuah   perusahaan   yang   bergerck

dibidang hiburan game  disolo  dan  sekitamya.  Akan tetapi  masyarakat solo  dan

sekitamya belum  banyak yang mengetahui  keberadaan perusahaan   ini,  karena

keterbatasan sarana penyampaian informasi kepada masyarakat.

Internet merupakan sebuch teknologi yang memungkinkan para pengguna

komputer untuk dapat saling bertukar infomasi satu sama lain tanpa dibatasi jarak

dan  waktu  dengan biaya  yang relatif murch dan dapat  diakses  kapan  saja dan

dimana saja. 0leh karena itu internet menjadi pilihan utama untuk mendapatkan,

menyebarkan,  dan  bertukar  infomasi jika  dibandinghan  dengan  menggunakan

media lain yang sudah ada sebelumnya. 0leh sebab itulah dibuat website sebagai

media infomasi dan komunikasi  pada Phoenix game center.

Hasil  yang diperoleh dari penelitian   ini  dapat mempermudah pengguna

untuk mencari informasi tentang game terbam, kegiatan-kegiatan yang diadakan,

artikel  seputar  game,dan  pengguna  juga  dapat  bersharing     game-game  yang

mereka minati.

Kata Kunci : Media Informasi, Internet
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ABSTRACT

Phoenix game center is a company engaged in the entertainment game in solo and

surrounding areas.  However,  solo and surrounding communities have not many

people   know   the   existence   Of  this   company,   because   Of  limitied  means   Of

delivering irf ;ormation to the public.

The  internet  is  a  technology  that  enables  computer  users  to  exchange

inif;ormation with each other without  being limited by  distance  and time with a

relatively low  cost,  and can be  accessed anytime  and anywhere.  Therefore,  the

internet  becomes  the primary  option  to  acquire,  disseminate,  and  exchange  Of

irformation, compared to using other media that alredy exists, then it was made

Of the irformation and communication on the website as a media in Phoenix game

certter.

The results  obtained from research,  can make  it  easier for  user to find

irifbrmation about the new  games,  an event  as well as  articles  about  game  and

user can share about games which interested them.

Keywords .. Iriformation Media, Irtternet
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