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INTISARI

Pendidikan merupakan hal penting dalam kehidupan sehari-hari, karena
pendidikan dibutuhkan di seumur hidup kita. Saat ini pendidikan berkembang pesat
seiring bertumbuhnya teknologi yang membuatnya semakin mudah dipahami oleh
siswa.

Animasi merupakan salah satu contoh dari teknologi tersebut. Animasi
adalah suatu media yang lahir dari dua konversi atau disiplin yaitu film dan gambar.
Dengan animasi maka penyampaian suatu informasi dalam proses pembelajaran
akan lebih mudah untuk dimengerti dibandingkan menggunakan lisan ataupun
tulisan. Selain itu animasi akan menciptakan proses belajar yang lebih efektif dan
tidak membosankan, sehingga minat belajar siswa akan meningkat.

Penerapan atau penggunaan teknologi animasi ini sangat penting dalam
dunia pendidikan khususnya untuk siswa di SMP Negeri 4 Banguntapan. Dengan
adanya animasi ini maka dapat membantu siswa kelas 9 SMP Negeri 4
Banguntapan dalam mempelajari dampak globalisasi dalam kehidupan
bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara.

Kata Kunci : Multimedia, Video Animasi, Motion Graphic, Adobe CC 2017
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ABSTRACT

Education is important in important in everyday life, because education is
needed in our lifetime. Currently education is growing rapidly along with the
growing technology that makes it more easily understood by students.

Animation is one example of such technology. Animation is a media that is
born from two conversions or discipline that is film and picture. With animation,
the delivery of information in the learning process will be easier to understand than
using oral or written. In addition, animation will create a more effective learning
process and not boring, so that student learning interest will increase.

The application or use of animation technology is very important in the
world of education, especially for students in SMP Negeri 4 Banguntapan. With
this animation it can help the 9th graders of State Junior High School Banguntapan
in studying the impact of globalization in the life of society, nation, and state.

Keyword : Multimedia, Animated Video, Motion Graphic, Adobe CC 2017
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