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MOTTO

>   Hidup  adalah   sebuah  tantangan,   hadapilah...!

>   Kerja   keras   dan   doa   merupakan   usaha   untuk   mencapai

keberhasilan,    namun    dibalik    itu    semua    hanya   Allah

yang  menentukan

>   Bersyukurlah   dengan   apa   yang   kita   miliki    sekarang,

karena   hanya   penyesalan   yang   datang    saat   semuanya

menghilang

>   Jangan     tunda     apa     yang     seharusnya     kamu     lakukan

sekarang,    karena   penundaan   I.tu   merupakan   awal    dari

suatu  kebiasaan  yang  buruk

>   Berikanlah  hal   terbaik  yang  dapat  k-amu  berikan
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HALAMAN pERSEnmAIIAN

>   ALLAH   SWT   yang   telah  melimpahkan   rahmat  dan

hidayah-Nya . . .

>   Muhammad  SAW  dan  Islam  sebagai  pedoman  hidupku. . .

>   Bapak,   Mamak,   mas  Haryanto,   mbak  Tutik  dan  adik  ku

Gandung.   Terimakasih  atas  dukungan  yang  telah

kalian  berikan  selama  ini,   kalian  sangat  berarti

bagiku . . .

>  mBah  Rejo  dan  keluarga,   terimakasih  atas  doa  dan

dukungannya . . .

>   Bpk.   Hanif  AI  Fatta,   M.Kom,   terima  kasih  atas

bimbingannya  selama  ini. . .

>   Temen2   Jl.   Rambutan  no.   9   (Danar,   Budhi,   Warno,

Pal,   Ijong,'  Tri,   Ipoel  dll)

>   Temen2   kuliah   (Anggri,   Dudunk,   Wawan,   Galih,

Biring,   Dedi,   pak  Raden,   Aprin)   dll  yang  tidak

dapat  ku  sebutkan  satu  persatu. . .

>   De'   NeThA  yang  slalu  memberikan  aku  insprirasi,

motivasi  dan  warna  baru  dalam  hidup  ku. . .

>   AB   4454  WD   &   kamar  pojok  paling  belakang,   yang

telah  menemaniku  hari-hari  ku  slama  ini. . .

>   ``Be-on-17th"   De   e|   el...
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