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INTISARI

Restorasi citra kabur merupakan suatu teknik untuk mencari apa yang
menyebabkan citra mengalami kerusakan dan setelah teridentifikasi dilanjutkan
pengaplikasian teknik-teknik untuk memperbaiki citra.

Penelitian ini menggunakan metode Penapis Konvensional Wiener dalam
merestorasi citra kabur, dengan data uji yang terdapat gaussian noise dan motion
blur.

Hasil dari penelitian ini berdasarkan data yang diuji berdasarkan pada nilai
PSNR hasil perbaikan Gaussian noise 20%, 30% dan 40% memiliki nilai konsisten
yaitu antara 6-13db, sedangkan untuk perbaikan Blur pada citra Gaussian Noise
20% memiliki nilai konsisten pada 30db dan untuk perbaikan Blur dan Noise pada
Citra 20% vyaitu dengan nilai 2-3db

Kata Kunci: Restorasi Citra, Wiener
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ABSTRACT

Image restoration is a technique to find what causes the image to be
damaged and after it has been identified, it continues to apply techniques to
improve the image.

This research uses the Wiener Conventional Filter method in restoring the
blurred image, with test data that contains gaussian noise and motion blur.

The results of this research are based on the data tested based on the PSNR
value of the Gaussian noise repair results of 20%, 30% and 40% which have a
consistent value, namely between 6-13db, while for Blur improvement in the
Gaussian Noise image 20% has a consistent value at 30db and for Blur and Noise
improvement on 20% image with a value of 2-3db

Keyword: image restoration, wiener



