3D video,film, tipografi,ilustrasi fotografi, dan music [3]

Plate-£) moses merupakan sebuah restoran yang bertemakan wesiern yang
beralamatkan di JI. Mozes Gatotkaca No B, Mrican, Caturtunggal, Kee. Depok.,
Kabupaten Sleman, Daersh lstimewa Yogyakarta 35281, plate-0 Moses sendiri



merupakan cabang bam, dimana restoran pusat berada di Galleria mall
Yogyukarta.

Untuk mengembangkan bisnisnya dibutuhkan promosi agar menarik minat
pelanggan dan memperluas pasar terlebib lagi resto cabang ini masih baru dan




L3 Batasan Masalah
Adapun beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini
ndalah sebagai berikut.

| Teknik yang digunakan adalah fiveshoor dan motion graphic

. Sehagai pemenuhan bubutﬁaksglmnmmch]lﬂnn E}rmﬂkﬂﬁluﬂnjmjmg
Pendidikan Strata | pada UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

2. Dapat memberikan informasi secara meratn dan meluas tentang profile objek
dan fasilitas objek yang mantinya skan diperlihatkan ke masyarakat luas
sebagai media promos:.



3, Diharapkan dapat membantu menyampaikan informasi bagi calon customer
berupa video yang tadinya hanya Menggunakan foto sebagai media promosi.

4. Mengembangkan kemampuan diri dan wawasan pengetahuan baru sesuai
bidang yang disukai.

1.5 Manfaat

Seperti yang dipaparkan oleh Ulber Silalahi, Drs, MA (2016) pengetahuan
dan ketrampilan di bidang metode penelition imi dapat digunakan untuk
menyelidiki suatu masalah spesifik yang membutubkan pemecahan secara
sistematik don terorganisasi [5] Metode penelitian yang digunakan untuk
penulisan dan penyelesaian company profile Plate-0 Moses yaitu:



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
L.o.1.1 Metode Observasi

Penelitian yang dilakukan dengan melaksanakan pengamatan terhadap
objek yang akan diteliti untuk mengetabii rangkaian gambaran yang jelas tentang

(2018) bahwa pra produksi adalah perancansan proses suatu produksi yang
merupakan tahap awal dari seluruh kegiatan yang akan datang [6]. Pada tahap
pra produksi yang nantinya akan dibutubkan untuk company profile ini
meliputi storvhowrd, naskah dan aturvideo. Pada saat merancang storyboard



1.0.4 Produksl

Menurut ang dijabarkan Ahmad Kausar, Yusuf Fazri Sutiawan, dan
Vidila Rosalina (2015) pada tahap produksi meliputi dari lima tahap

editing gambar dari fiveshoor menjadi gambar digital,
4. Audio

Pencampuran antara gambar don suara siau proses pengaturan suara
vaitu musik menghasilkan image yang diinginkan,untuk memenuhi
kebutuhan cerita.



5. Finishing
Proses terakhir dalam pembuatan editting video. [1]
1.6.5 Pasca Produksi
Menurut Desy Apriani, Haerul, dan Yanuar Arif Febriana (2016) Tahap

PMprndnkEinhudisehlﬂju g irroduciion Ihllhpmﬁrﬁn&lh’ng

yang uiuh dan mampu



Sangat setuju Skor 5
Seruju Skor 4
Tidak ada pendapat Skor3 |
Tidak setuju Skor 2
Sangal i Skor |




1.8 Sistematika Penulisan
Bab | Pendahuluan

Dralam bab mi menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masaiah,
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