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Intisari

SMP Negeri 2 Dayeuhluhur Cilacap sebagai lembaga pendidikan yang
berkembang, memiliki data dan informasi penting yang harus dikelola dengan
baik, harus dijaga kerahasiaannya, integritas, dan ketersediaannya, otoritas akses
data diperlukan agar informasi penting tidak diakses orang yang tidak
berkepentingan atau tidak dapat diubah oleh seseorang yang tidak berhak.
Informasi harus akurat, up fo date, dan tersedia pada saat diperlukan. Kesadaran
akan pentingnya menjaga informasi belum tertanam pada segenap civitas
akademik SMP Negeri 2 Dayeuhluhur Cilacap.

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi, interview /
quitionare secara langsung, analisis secara menyeluruh: survey, observasi dan
evaluasi manajemen sistem organisasi yang telah ada dengan teori standar,
metode, analisis dan evaluasi PIECES, pemodelan sistem baru dengan UML dan
peancangan basis data dan antar muka yang sesuai, diimplementasikan kedalam
pemrograman berbasis web dengan memanfaatkan framework Codelgniter, studi
literatur untuk mencari dan menemukan referensi yang benar serta dokumentasi
pekerjaan dan laporan.

Hasil analisis masalah ditemukan banyak keterlambatan proses dan service
penyediaan informasi kesiswaa, akibat belum adanya sistem informasi yang
memadai dan terkomputerisasi dengan baik, kesalahan rancangan infrastruktur
jaringan komputer.

Kata kunci : data, UML, codelgniter, siswa, informasi

ix



Abstraction

SMP Negeri 2 Dayeuhluhur Cilacap as a growing educational institutions,
has data and important information that must be managed properly, should be kept
confidential, integrity, and availability, data access authority is needed so that
important information is not accessible to unauthorized persons or can not be
altered by anyone unauthorized. Information should be accurate, up to date, and is
available when needed. Awareness of the importance of keeping the information
has not been embedded in the whole academic community SMP Negeri 2
Dayeuhluhur Cilacap.

Techniques of data collection is done by observation, interview /
quitionare direct, thorough analysis: surveys, observation and evaluation of
management of organizational systems that already exist with standard theory,
method, analysis and evaluation PIECES, a new system modeling with UML and
data bases and interface appropriate, implemented into the web based
programming using Codelgniter framework, the study of literature to look for and
find the correct reference and documentation of the work and reports.

The results of the analysis found many problems and delays in the process
of service provision kesiswaa information, due to the lack of adequate information
systems and computerized well, the computer network infrastructure design
€ITorS.

Key words: data, UML, Codelgniter, students, information
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