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MOTTO

" Sesunggufroys J4flha tidalLafum mengulch  4§edan seseomng  haigga i'nereke me:ngu6ch

krfum"ekesendar

(Q. S. Ar Ra'du :  11)

" ®oleh jot 4gm mem6eaci sesuatu padeho( ia, 6al4.6agivu dho 6oleh jadi fumu me:rquSgi

sesuatupeddrha[ia6anL6agin,drnflfrohnenganhaLsedr:ngfumutidh4;mengcahai"

(Q. S. AI Baqarah : 216)

•     Jangan pemah kamu bicara TIDAK BISA" sebelum kamu mencobanya.

•      Lebih  baik  kita tahu  satu  ilmu  tapi  kita  menguasai,  dari  pada  1000  ilmu tapi  kita

tidak memahami.
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Persembahan

®engan seGurwh 6afty drrfe saya::ng, R][:per:san6chkem ke:rye hi tenmt4LA;

®apaLcfemi6u,yangsehfudhmtouipahendhen;in:yameithaGgnafu+agarmdyadi

final:pa:ng6ergu;maL"engdartomakeu4§sdeTha:roan,qMdyadi4g:mck3umanwiays:ngsehha

tegardrre6ereyufur.MarlgsebftLmem6erifunat][GgsihsayangtaxpaGqu[pa;mrih

Dan masih 6anyakfegi hfromys ysng tehh fuGun 6edfum kepeth4i+.
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®eriGgn k& haGan SedSj;k ke6anggran yang aky haxp

®isanem6uat®apaL16u6aha9ia`

utbrha`l(peihyaj4f,I,;an{S`WI.

a(putehhnem6erikym®apak16u

saperti enaeke
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