PERANCANGAN FILM KARTUN
“ SUPER VISTA ”

SKRIPSI

2 Jum 208

”

Disusun Oleh :
Wahvyu Suprivanto
04.11.0512

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA
2008



PERANCANGAN FILM KARTUN
“ SUPER VISTA “

Disusun Sebagai Syarat Meraih Gelar Sarjana Pada Jurusan Teknik Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer
STMIK “AMIKGM” Yogyakarta

SKRIPSI

=%

Disusun Oleh :
Wahyu Supriyanto
04.11.0512

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA
2008



HALAMAN PENGESAHAN

PERANCANGAN FILM KARTUN
“ SUPER VISTA “

ormatika

Dosen Pembimbing

( Dr. M. Suyanto, MM )

ii



HALAMAN BERITA ACARA

Telah melaksanakan Ujian Skripsi

Nama
NIM
Program Study

judul Perancangan Film Kartun
disahkan didepan tim penguji STMIK “AM

Tim Peng Tanda Tangan

Pengujil  Emha Taufik Luthfi, ST;M.Kom Q%‘P'T ’

Penguji 11 M. Rudyanto Arief, MT

Penguji I Sudarmawan, MT

i



MOTTO

“ Sesungguhinya Allah tidak, akan mengubah keadaan seseorang hingga mereka mengubah
Keadaan merekg sendiri”

(Q. S. ArRa'du: 11)

iv



Persembahan

lagi lainnya yang telah Ralian berikgn Repadaky..



KATA PENGANTAR

Segala puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkah dan rahmat-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi ini. Dengan judul
Perancangan Film Kartun “ SUPER VISTA ”,

Laporan ini disusun untuk melengkapi syarat kelulusan perguruan tinggi
program studi Strata-1 Teknik Informatika dan mendapatkan gelar kesarjanaan
dalam bidang komputer di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AMIKOM Yogyakarta

Dalam proses penyusunan dan penulisan skripsi ini, penulis menyadari
bahwa kemampuan penulis terbatas. Oleh karena itu, penulis menyampaikan
terimakasih kepada pihak-pihak yang turut terlibat dari awal proses hingga akhir,
antara lain:

1. ALLAH SWT

2. Bapak Dr. M.Suyanto, MM selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Ir. Abas Ali Pangera, M. Kom selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika S1 Reguler Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta.

4. Bapak Dr. M.Suyanto, MM selaku Dosen Pembimbing, yang telah
banyak meluangkan waktu untuk membimbing dan mengarahkan sehingga

skripsi ini dapat terselesaikan.



5. Keluargaku. Bapak, yang hampir tiap malam berdagang mencari uang.
membuka matanya dari malam hingga pagi hari untuk menjadikan aku
agar menjadi manusia yang berguna. Ibu, yang selalu mendoakan aku
disetiap waktu.

6. Sahabat sahabatku di Kampus Ungu, Aris, Ari yang mau memberikan aku
tumpan untuk nge“Print“. Ari. Dodi dan Mbak Betty, sahabatku yang baik
hati yang selalu membantu aku dalam menyelesaikan Skripsi ini tanpa
mengeluh, yang selalu memberi aku Semangat saat aku Down. Pokoknya
thanks banget. Dan juga untuk temanku yang baik hati penuh senyum Ni
Putu Eny Purwita Dewi alias Putu. Thanks ya dah mau pinjemin aku
Scanner, dah membantu aku mencari refensi. Dan Terakhir untuk Pacarku
Kastina Sari, terima kasih adek dah memberi semangat untuk Aa
menyelesaikan skripsi ini. Terima kasih omelannya kalau Aa lagi males
malesan, terima kasih perhatiannya. Pokoknya untuk semua / Love All.

7. Penulis memahami bahwa dalam penyusunan dan penulisan skripsi ini
masih ada kekurangan, untuk itu penulis mengharapkan peran aktif
pembaca dengan memberikan kritik dan saran sebagai masukan.

Semoga penyusunan dan penulisan skripsi ini dapat memberikan manfaat
dan ruang yang lebar bagi pembaca untuk berkreasi lebih sempurna dalam
menuangkan hasil karya.

Yogyakarta, 1 Juni 2008

Penulis

vii




DAFTAR ISI

1.4 Maksud dan Tuj

1.5 Metode PENCItIAN. ..o 3

1.6  Sistematika PenuliSamn..........cccooovviiiiiiiiiiiiiiie e 4

viii



BAB II DASAR TEORLI.......c.ociiiiiiiieiieeeeeeeee et 6
2.1 Pengertian Animasi
2.2 Pengertian Multimedia

BBl TORRE (TOXL) oo purenisnasrrsvibrmiasimissssmonsssmsntomss vk oss SauiFs sn s s i S 8

2.2.2 Gambar (/mage)

2.4.5 Penahan Kertas

2.4.6 Meja Gambar ( Tracking Table )...........ccccovrvniinicii 14
24,7 Microphone / Head SEaL............. o nnsvasssnsmmmssensssisnssonsasses 14
2.4.8. Scanner dan Kamera Digital .....................ccco e veninnnn 14
2 A 00 KOMIPUIET . =r viriensns s o wen koss f e s m e e i s st s s IR

2 A0 CTopIHC TABIBE ... oo sost sniosis oo it s s po et ssimswns s ssad



2.5 Prinsip ANIMASL ....ooveveeiiierierieriieieeeeeiee e ssei et seeseesesseseeeesens
2.5.1 Squash and Strecth............ccoooiiiiiiiiie
2.5.2 Anticipation (ABUSIPOSL). ....ocmissmsmsmiimiimisiosimimssossiissiinns

2.53 Timing

-----------------------------------------------------------------------------------------

2.5.4 Slow in and Slow out

2.6.8 DIWIDE AIUSE....... v 55 mcsmins ssemsssars siesiinesnsivvins saksagis sessvnsstatess
2.6.6 Coloring ATtiSt..........coiiiiiiiiiiiciice e
26.7 Backgorund ATHEL. ... .. concsissusscnsisosesnssssssssmanisosssasysanvannsnvrs
2.6.8 Checker dan SCADNDSIIRN .......concossemmsasssssstivessstsssssvasassasayensssmsas

D69 EBIOL. ... .ccoomeonenssssssss sussprassassencavmsairsssissrasnisssessarsrsnsisssssersasssss

15

15

16

16




2.6.10 Talent........ocooiiiiiiiceeceeeee s 23
2.7 PeWAINAAN ...t 24
2.7.1 Dasar Teori Warna ............ccccceeveuiniviiiiiiiiiiieiicieiciies e 24
272 Kepunaah Teori WAINA .................cccconiiainisissorapeaassninmsnnssspsapson 25

273 WamaRGB dan CMYK ...,

..................................
...............................
eeeescccesscessesssanassedionbensEabio, ..o opeeasnnts.coaces

........................................

srssenensnses

4 Adobe Audition 1.0 ..o

BAB 11 P ... S ...................... 43

A. Rancangan Pembuatan .43
T TACuiiieeeee e s 43
2  Menentukan Tema Cerith ...........viismimmssesenisssssinsnpinssasssonssmestssss —
3 Rahasia Langkah Proses Adaftasi (PROF. KREVOLIN)................ 44
4 SHE TR ..o ismsusnonsvssrsasmorsossssssarssaumsssnsyssonnsssanssonssnassansrssssassrstas saches 45
S LBEHBE et s R AT e SRR e s 45



7  Diagram Scene Super Vista..........ccccooooeiiieiiiiinieoiiiieieesieieiee e 51
8  Character DEveIOPIDENL .. ..o mmminisinsrmmssimiss ik s amsasmnisess 52
9  Naskah (Script/Screenplay)..........ccoccooeieeiieiieieeeeeeeeeeen 53

Membuat Konsep Desain

4.2.2 Gambar Inbetween (Inbetween Animator).............ccoecuevviiiiicnnenns 72

422 Proses Cleamng (InKeT) ... o wsoner s mesissmre 74

Xii




43
44
45

4.6

Proses SCanning............cccccoeeeivieieienienieiieiireeee e 74
Pembuatan Background.................coooiiiiiiiiic 76
Pewamasn (COMOTII) .. .o.cvine s iminmessmsnssassosssniasionssss ssisasasinsssss 77
Penyesuaian Arah Cahaya...............cocooooioiiinieeee 79

Timesheeting

5.3.2 ReNAETING .......ccccecerrrurrernercensmensesrsesmssssnsassssmsassessesesmensasssensasssaseses 98
5.33 Konversike VCD ........ooooiiiiiiiiiiiiiiciiiicciiecccciie e 100
534 CoverDesign & Packafilg ....coomsmmmsmmmmmmnmenpoan osrsyeencrs 102

Xiii




A, KeSIMPUIAn.........cooiiiiiiciecee s 104
B, SATaN.......cccoiiiiiieeeeeeeee e 105
DAFTAR PUSTAKA ... eatfoa st ettt ene s s eneens 107

LAMPIRAN

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 ElemenElemenMultimedia ......................c..ocio ... 8
Gambar 2.2 kertas Gambar .................cit e e e 13

Gambar 2.3 Alat Penjepit dan Kertas Gambar ....................................13

Gambar 2.4 Squashand StreCth.............ocoooveiiiiiiiiiii e 16
Gambar 2.5 ANtiCIPAtION. ......c.ovveerieeieeeeeeieeeieeeeeeee e ate s enesae e s cenearaeeeeeeens 16
Gambar 2.6 TIMING...........ccoooivoiiieieiieiieeeeeee e eaeere e s s esasssestesnssnsSiaeneenes 17

Gambar 2.7 Slowinand SIowout ... ... i1
GAMDAT 2.8 ATC. ..ottt e e et e e e e e e e e e s s aeanannnnaen 18

Gambar 2.9 Follow Through and Overlapping Action ...........................18

Gambar 3.1 EXagEEration ............c.ocoooiiiiiiiiiiiiieciessssansasisns e inaens 19
Gambar 3.2 STAGINE ..........cc.eoovieuieeeeeieceeee ettt es e eaaeeneeaneenneane e e shneennen 20
Gambar 3.3 Straight Ahead Action and Pose to Pose........ccccoocvvvivriiiienne... 20
Gambar 3.4 Diagram Wama .............c.ocooviiiiiiiiiiiiie s 25
Gambar 3.5 Tampilan Area Kerja Macromedia Flash 8.................................. 32
Gambar 3.6 Tampilan Area Kerja Photoshop CS.....................cooiiie, 35
Gambar 3.7 Tampilan Area Adobe After Effects 6.0............cc.ccooviiviiinnnnn. 38
Gambar 3.8 Tampilan Area Adobe After Audition ( Edit View ) ................... 40
Gambar 3.9 Tampilan Adobe Premiere Pro...............cccooveivvvivicienieieene 42
Gambar 4.1 Diagram SCENE ............coiuiiiiiiiiiiiieiieie e 49
Gambar 4.2 Diagram Scene Super Vista ...........ccocoviiiirieiniineeeeeeenen, 51

Xiii




Gambar 4.3 Desain toKON NCUS ....covveeeeeeeeee e 53

Gambar 4.5 Contoh Storyboard..................ccoooeevieiiiieciiiceceeeceeeeeeeee 57
Carbbar 4.6 Desait TORAN ... iisimiisini o ixssnsmisssss anses siinsass dvamtusassnsn 58
Gambar 4.7 Warna ToKoh.............ccooooiiiiiiicceee 58
Gambar 4.8 Desain Standar Properti dan Vegetasi...............c...ccoooevvvevenennne. 59
Gambar 4.9 Layout Dari Sebuah Cuplikan Adegan ............................c.......... 60
Gambar 5.1 Key Al dan A2 ...t 72
Gambar SERESSSAh USRS .................... A .. ... 72
Gambar 5.3 Animasi Limited ..............c.oooreriiiiiesbeeieinneneeiesesssseniie e 73
Gambar 5.4 Animasi Unlimited................ooiiiiiiiiiiii e acasne e snaends 74
Gambar 5.5 Tampilan CanoScan TOOIDOX..............cccovirieireriiiirieeesaeneraenes 75
Gambar 5.6 Tampilan menu SAVE ...........ccooiiiiiiiiiiiiiccce s 75
GURBRT SNEREIEREENEANNING .............ocoovereenneneerensecreereereere .. oereeesen ... S8 76
Gambar 5.8 Background ... it ennen 77
Gamb® Pewarniaan tokoh ....cccoiiiiiiicveeeeeenennc o SRR .. S . 78
Gambar 6.1 Penyesuaian arah cahaya..................c.c..ooviiiiiiiiii i, 80
Gambar 6.2 TIMEShEEING .........coovoieiiiiiicicie et 80
Gambar 6.3 Window Docu i ...................... 81
Gambar 6.4 Window ALIN............coooooiiiiiiiiiiie e 82
Gambar 6.5 Penyusunan ANIMASI...........c.ocorrrirrrreieeiieieere et eeeeeanas 83
Gambar 6.6 Background dan foreground...............cccoooevieininiiiiiniicee, 83
Gambar 6.7 Perubahan Gerak Mulut ..............ccooooiiiiiiiiiiieeccicc, 84
Gambar 6.8 Sembilan Standar Phonetic ..............cccooveeiviiioiiiiiciiccs 85
Xiv




Gambar 6.9 New Waveform Dialog................ccocoovviiivviinineceeeeeeeeeen 86

Gambar 7.1 Transport CONtrolS .............ccoevevevueeueeeeceeeeceeeeeeee e 87
Gambar 7.2 Seleksi NOISE..........occcereririiiririeeieieieeeeeee s 87
Gambar 7.3 Jendela Noise Reduction...............coooovmeiiiiieeccccecc 88
Gambar 7.4 Seleksi Waveform..............oooooo it oo 88
Gambar 7.5 Waveform Setelah Noise Dihilangkan....................................... 88
Gambar 7.6 Jendela Amplify/Fade ... 89
Gambar 7.7 Jendela EChO ..., 90
Gambar 7.8 IMport LAYET «..ccoeceevieeiiiiiccieice e e eresaeneesesseseenesbine s eeneneas 92
Gambar 7.9 Integrasi ke TIMEHNE ................ocooviviiiiiiiieseeesesse e ens e e eeaeanis 93
GambiEEEa Effects ... e 94
Gambar 8.2 Pemberian Effects Transitions ...............coccooveenineiiieeieiienceenas 94
Gambar 8.3 Pemberian Effects Lighting ..................ccooooooiivennc v, 96
Gambar 8.4 COMPOSILING..........c.ccuiiiiiiiiirieiieieiteteeeieie denasnassensanaananseseedaananes 96
Gambar 8.5 Perbedaan warna file...............cocoooiieii s e 97
Gambar 8.6 EXPOrt MOVIE ........cooiiiiiiiiieiiiiieiece e ieeeiae e aaaanaass e e eaaeasenaeas 98
Gambar 8.7 Export Movie Settings .................ccoooioririinenieenenee e 99
Gambar 8.8 Export Video Settings ... 99
Gambar 8.9 Proges RONering. ... ..o cusssmesisssnisissssssnssusins i ssmassssmmemssiss 100
Gambar 9.1 Ahad NETO .........ccoiiiiiiieiiiee e 101
Gambar 9.2 My Video Cd ( Ahead Nero)............ccevveveeeimieieieieieeeee 101
Gambar 9.3 Final Burning Settings ( Aheac‘qi‘_‘Nelljo-)-; ....................................... 102

XV



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Warna Primer dan Sekunder ....................c.ocoooviiiiiiiicic, 24
Tabel 2.2 Perbandingan Warna Panas dan Dingin...................ccccoevervevevennenn. 25

Tabel 3.1 Biaya Ope

........................

-----------
.....................................
.........

......

D R PR




