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INTISARI

99Merch adalah sebuah toko yang menjual berbagai macam baju jersey
beserta aksesoris klub sepak bola. Selain itu toko ini juga menyediakan jasa
kustomisasi topu dengan metode pressing dengan mesin khusus. Sampai sekarang
99Merch hanya menggunakan periklanan melalui media sosial dan produk
transaksi manual.

Pemilik 99Merch ingin produknya lebih dikenal oleh khalayak umum.
Dikarenakan dewasa ini jumlah akses internet di dunia semakin meningkat hingga
lebih dari satu juta setiap harinya. Maka dari itu sang pemilik memiliki gagasan
membuat web untuk tokonya demi meningkatkan penjualan pada toko miliknya.
Hal ini lebih efektif dan lebih murah dari pada mencetak brosur atau iklan.
Dibutuhkan aplikasi yang digunakan sebagai informasi dan laporan penjualan,
pengguna tidak lagi berhubungan langsung dengan daftar script atau program
kecuali ada kerusakan.

Untuk memenuhi kebutuhan aplikasi menggunakan penekanan terstruktur
dengan menggunakan desain dan menerapkan content management sistem yang
dibangun menggunakan pemrograman PHP dan MySQL sebagai database server.
Hasil akhir skripsi ini adalah untuk menyajikan informasi dan manajemen

penjualan.

Kata Kunci : 99Merch, Pemrograman PHP, MySQL
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ABSTRACT

99Merch is a store that sells a wide range of accessories and their football
club jersey. In addition, these stores also provide trucker hat customization
services by pressing method with a special machine. Until now 99Merch only
using advertising through social media and product manuals.

99Merch owners want their products better known by the general public.
Due to today's number of Internet access has increased to more than one million
every day. Thus the owner had the idea of creating a web to the store in order to
increase sales at his store. It is more effective and cheaper than the print brochures
or advertisements. It takes an application that is used as an information and sales
reports, users are no longer directly related to the list of scripts or programs unless
there is damage.

To meet the needs of applications using structured suppression by using
design and implement a content management system built using PHP and MySQL
as the database server. The end result of this paper is to present information and

sales management.

Keywords: 99Merch, PHP, MySQL
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