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1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era digital saat ini banyak iklan yang dibuat dalam bentuk video

sebagai petani atw bisa disebut juga dengan negars agraris. Dengan keadaan
indonesia yang sangat menguntungksn bagi sektor pertanian namun pada
kenyataanya masih banyak pertani yang tidak sejahtera di indonesia hal ini dapat
dilihat dari tingkat kemiskinan yang ada di indonesia yang sebagian besar penduduk



miskin tersebut merupakan para petani [3]. Banyak hal yang memyebabkan kurang
sejahteranya pentani di negeri ini diantaranya hingga saal ini petani masih
menggunakan cara yang tergolong tradisional dan tidak dijalankan dengan
menejerial yang professional. Hal tersebut dapat dilihat dari ketiadaan informasi

yang akurat tentang pasar, peralatan pertafiian yang memadai, luasan lahan, dan

ringin id berlokasi di JL

Persatuan Condongeatur, Miadangan, Minomartani, Ngaglik, Sleman, Daerah
Istimewa Yogyakarta. Bringin.id bertujuan membantu petani dengan cara menjadi
pasar daring yang menjembatani antara petani dengan konsumen lansung, Media
promosi yang digunakan Bringinid berupa poster yang dibagikan di Instagram.
adapun akun instagrom Bringinid memiliki fillowers sebanyak 94, Sehingga



Bringin.id belum terpublikasi dengan baik dan penyampaian informasi yang tidak
optimal

Konten video merupakan konten yang paling banyak diakses oleh pengguna
internet. Hal ini terlihat dari kedudukan youtube yang menjadi nomer dua setelah
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1.3 Batasan Masalah
Adapun hal-hal mengenai batasan masalah untuk penelitian ini adalsh
sebagai berikut:

. Video berdurasi yang ditampilkan ialah | menit dengan rincian 40 detik

nbe Tlustrator CC 2019, Adobe Premier Pro CC' 2

pCC 2019,
deo yang digunakan adalah mpd

Adapun  maksud  dari  dilakukanya  penelition  dengan  judul
“PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN SEBAGAI MEDIA PROMOSI
PADA STARTUP BRINGINID MENGGUNAKAN TEKNIK MoOTiON
GRAPHIC™ ini adalah sebagai berikut:



1. Maksud dari penelitian ini ialah membuat video dengan bentuk 2 dimensi
yang berguna sebagai sarana publikasi pada startup Bringin.id.

2. Menerapkan teknik morion graphic pada video yang diproduksi sebagai
media informasi atau promosi pada startup Bringin.id.

sekaligus  meperdalam
wa yang berkaitan

2. Dapat melakukan penyusunan skripsi sebagai svaral untuk meraih gelar
Strata | dengan jurusan Sistem Informasi di Universitas Amikom
Yogyakarta.



1.5.2 Bagl Bringin.id
I. Memperkenalkan startup Bringin.id kepada masayarakat umum
2. Mengoptimalkan media publikasi dan promosi.

1.5.3  Bagl Masyarakat Umum

I. Memberi informasi kepada

CTSE

untuk mencapai tujuan suty penelitian
penelitian kali ini sebagai berikut:
1. Metode Observas
Kepgiatan observasi beragam video-video yang menggunakan teknik motion
graphic didalamnya, dengan tujuan sebagai bahan referensi vang nantinya



akan bermanfaat dalam penelitian. Metode ini dilakuakn di Resource Center
Amikom Yogyakarta pada bulan Oktober hingga November.

2. Metode Wawancara
Metode ini digunakan sebagai bagian dari penggalian informasi yang
119 dilokas: startup Bringin id dengan bukti akan

elode wawancar dilakukan pada bulan

+ di-ambil pada sesi wawancara.

1 l' i }m_iu

mosi yang mengguriakan teknik motion grdphic d ;
pada bulan Desember di Resenrcg Conter Amikofm -'-'-:»

mhﬁk, dio 1..|u'.u o 'ﬂ'l: dokumen elektronik.

1.6.2 Metode Analisis

Penelitian ini menggunakan analisis SWOT yang merupakan kepanjangan
dari strenght, Weakness, Oppertunities dan Threats.



1.6.3 Metode Pernncangan

Secara unmm dikenal 5 tahapan dalam produksi konten kreativ yaitu

dievelopment, pra produksi, produksi, dan pasca produksi [9]. Peneliti memilih salah
salah satu tahapan untuk perancangan dan pembuatan iklan sebagni media promosi

Dubhimg dan Editing tahapan-tahapan ini telah ditentukan pada proses perencanaan
sebelumnya.

1.6.4.2 Paska Produksi



Tahapan ini merupakan tahapan yang harus ditempuh setelah video promosi
tefah diproduksi secara nvata. Tahapan ini berupa Composing, Editing, dan
Rendering.

mﬂdﬂ'm “ﬂu dalam ‘-. n. serta sistermnatika Iﬂﬂﬁi-lfﬂll

BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori vang terdiri dari pengertian maupun
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BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis kelayakan video promosi yang dibuat serta penjelasan
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