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INTISARI

Pembuatan "lklan Layanan Masyarakat Cintai Lingkungan dalam bentuk
Animasi 3D". Pemilihan media animasi pada karya ini adalah untuk memberikan media
alternatif serta menarik dalam meningkatkan kepedulian masyarakat terhadap
lingkungan  sekitarnya, bahwa pentingnya kesadaran masyarakat dalam
mengkampanyekan mencintai Lingkungan.

Proses pembuatan animasi ini memakan tenaga dan waktu tidak sedikit.
Dengan perkembangan teknologi komputer yang demikian pesat, proses pembuatan
animasi tidak sesulit dulu kala. Secara prinsip,proses pembuatan animasi mirip dengan
proses pembuatan film,yaitu melalui 2 tahap diantaranya : tahap perencanaan awal dan
tahap produksi. Pada tahap produksi dilakukan pembuatan desain karakter,storyboard,
desain background animasi, perekaman suara dubber (pengisi suara), pembuatan special
effect, sound effect, tahap editing dan render.

Hasil dari proses pembuatan dengan melakukan tahap-tahap penggunaan
sotfware : blender 2.48 dan Audition CS3. Nantinya dapat menghasilkan sebuah
multimedia periklanan animasi yang berkualitas. Guna membantu Dinas Kehutan dan
Perkebunan D.I.Yogyakarta dalam tugasnya mengingatkan atau menyadarkan kepada
masyarakat bahwa petingnya menjaga kelestarian sumber daya alam. Dengan demikian
karya ini dapat memberikan perubahan dan manfaat oleh siapapun.

Kata kuneci : Iklan Layanan Masyarakat, Cintai Lingkungan,Animasi 3D
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ABSTRACT

Making of "Love Public Service Environment in the form of 3D Animation".
Selection of animated media in this work is to provide an alternative media as well as
interesting in raising public awareness of the surrounding environment, which is very
alarming as the importance of public awareness in campaigning loving environment.

The process of making this animation takes a little effort and no time. With the
development of computer technology is so fast, the process of making the animation is
not as hard as the old times. In principle, similar to the process of animation film
making process, namely through 2 stages including: initial planning phase and the
production phase. At the production stage was making the- character design,
storyboarding, background design animation, sound recording dubber (voice), making
special effects, sound effects, editing and rendering stages.

Results of the manufacturing process by performing the steps of the use
sotfware: 2.48 blender and Audition CS3. Will be able to produce a quality animation
multimedia advertising. To assist the Department of Forestry and Plantation
DIYogyakarta in his or awaken to remind the public that petingnva preserve natural
resources. Thus this work can make a difference and benefit by anyone.

Keywords: Public Service, Love the Environment, 3D Animation
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