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INTISARI

TK Pertiwi kepurun terletak di Desa Kepurun, Kecamatan Manisrenggo,
Kabupaten Klaten. Pembelajaran di sini masih menggunakan media konvensional
termasuk mengenalkan hujan menggunakan buku dan aktifitas lainya yang masih
tergantung pada alat-alat bantu yang banyak.

Pembelajaran_dengan media interaktif mampu mengaktifkan siswa untuk
belajar dengan motivasi yang tinggi karena Ketertarikannya pada sistem
multimedia yang mampu menyuguhkan tampilan teks, gambar, video, suara, dan
animasi. Maka dari itu pembuatan Media Pembelajaran Fenomena Hujan ini di
buat untuk menambah motivasi belajar kepada siswa agar dapat lebih bersemangat
sehingga proses pembelajaran akan lebih efektif.

Dapat disimpulkan bahwa aplikasi Media Pembelajaran Fenomena Hujan
dapat digunakan sebagai pilihan lain dalam belajar mengajar selain menggunakan
buku paket dan memberikan kefektifan yang lebih lagi. Aplikasi ini diharapkan
dapat dikembangkan untuk materi lainnya.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Unity, Fenomena Hujan.
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ABSTRACT

TK Pertiwi Kepurun is located in Kepurun, Manisrenggo, Klaten. The
learning here still uses conventional media including introducing rain using
books and other activities that still depend on many tools.

Learning with interactive Media Is able to enable students to learn with
high motivation because of their interest in multimedia systems that can provide
the appearance of text, images, video, sound, and animation. Thus the creation of
learning Media rain phenomenon is made to add motivation to learn to students
to be more excited so that the learning process will be more effective.

It can be concluded that the rain phenomenon learning application can be
used as another option in teaching learning in addition to using the package book
and giving more effectiveness. This application is expected to be developed for
other materials.

Keywords: Learning Media, Unity, Rain Phenomenon.

XX



	/PERSETUJUAN
	/ PENGESAHAN
	Susunan Dewan Penguji
	Krisnawati, S.Si, M.T.
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

