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HAIAMAN MOTTO

Harta akan habis digunakan tonpa ilmu. tetapi sebalilaya ilmi ckon

berkembarig jika digunakon

( gerty  )

Setiap orarig dapat meneapai kejayoan dalam hal ape saja, asalkan ia

sarigat menyukal. pekerjaan yartg dilalaikan

Dalam kerendahan hah. ada ketinggian brdi, dalam I¢emiskinan ado

kekayaan jiwa.  dalam kesempatan hidup ado kek]iasaan ilmi

Janganlah berptrfus asa, tetapi jika Anda sampai benada dalam
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