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KATA PENGANTAR

Dengan mengucap syukur Allhamdulillah skripsi “Analisis Dan Desain
Aplikasi Berbasis Multimedia Sebagai Media Penyampaian Informasi Pada Smk
N | Wonosobo ” ini dapat saya selesaikan. Skripsi ini diajukan sebagai syarat
untuk kelulusan Strata 1 di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Yogyakarta.

Analisis Dan Desain Aplikasi Berbasis Multimedia Sebagai Media
Penyampaian Informasi Pada Smk N 1 Wonosobo ini akan membahas secara
umum dari definisi Multimedia serta menganalisis dari segi kelayakan sistem

multimedia tersebut.

Pada bab 1 berisikan penjelasan Latar Belakang Masalah, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika

Penulisan Laporan.

Bab II akan menerangkan tetang konsep dasar multimedia, Pengembangan
Aplikasi Multimedia, Macam-macam Struktur sistem informasi Multimedia,
Fungsi Efektif Multimedia, dan Perangkat Lunak ( Software ) yang digunakan
dalam membangun aplikasi multimedia interaktif ini yang melputi Adobe

Photoshop CS, Macromedia Flash MX 2004, Adobe Audition 1.5.
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Gambaran Umum Sekolah akan dijelaskan pada bab III, berisikan Sejarah,
Visi dan Misi, Profil Sekolah, Program Keahlian, Situasi Sekolah, Sarana

Sekolah, Unit Produksi, Kegiatan Sekolah dan Prestasi Sekolah.

Bab IV membahas Analisis Sistem dari multimedia, yang meliputi analisis
kelemahan sistem, analisis dari segi kelayakan sistem dengan menggunakan

metode biaya-manfaat, Analisis PIECES serta Analisis Kebutuhan Sistem.

Bab V membahas Perancangan Sistem, yaitu mulai dari Merancang
Konsep, Merancang Isi multimedia, Merancang Naskah, Merancang Grafik,

Memproduksi Sistem, sampai dengan Testing dan Pemeliharaan Sistem.

Bab VI berisi kesimpulan dan saran dari skripsi ini.

Penyusun sadar bahwa skripsi ini jauh dari sempurna, maka saran dan
kritik dari pembaca amatlah penyusun harapkan demi sempurnanya skripsi ini.
Tidak lupa saya mengucapkan terimakasih kepada Bapak Hanif Al Fatta M.Kom
selaku dosen pembimbing saya, yang telah membantu dalam penyusunan skripsi

ini agar lebih baik.

Semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan dipakai sebagai bahan referensi

yang dapat memberikan wawasan luas dalam bidang multimedia.

Yogyakarta, 01 November 2008

Penyusun
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