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% Jangan mengharapkan sebuah keberhasilan jika takut akan kegagalan

% Sebuah keberhasilan adalah hasil dari usaha dan kerja keras. Tidak ada
yang dapat menggantikan kerja keras. Keberuntungan adalah sesuatu yang

terjadi ketika kesempatan bertemu dengan kesiapan

*%¢ Tutup mata hatimu dari kebencian, jangan selalu gelisah, hiduplah dengan

kesederhanaan, pengeluaran yang terbatas, memberi yang banyak, selalu
bernyanyi, selalu berdo'a, lupakan masa lalu...selalu berpikir dengan

terbit..semua itu merupakan lingkaran emas dari kehidupan yang pasti
akan berhasil
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