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nusrm
Sektor pariwisata saat ini  sangat penting dalam pekembangan otonomi

daerah  atau kota,  di bidang pariwisata ini merupckan  suatu  lchan yang sangat
potensial untuk mendatangkan pendapatan. Dengan banyalmya objek wisata yang
ada, Dinas Pariwisata Purbalingga masih kurang dari segi sosialisasi,  iklan, dan
tindakan-tindakan  untuk  mendon8krak  pariwisata  di  kabupaten  Purbalingga.
Maha  dari  itu  perlu  adanya  suatu  solusi  yang  bisa  menyelesailran  masalch
tersebut,   Sistem   Informasi   Pariwisata      merupakan   salah   satu   cara   untuk
memecahkan masalah di atas.

Teknoloct yang semakin berkembang, dan semckin banyaknya peran8kat
telepon selular yang ada mendorong dibangunnya  Sistem  lnfomasi  Pariwisafa
untuk membantu memetakan lokasi objek wisata di habupaten Purhalingga. Selain
itu,   sistem   ini   dibuat   berbasis   mobile   supaya   masyarakat   lebih   mudah
mengaksesnya lewat telepon genggamAIP (J7]mdyhone) yang sudah terintegrasi
dengan Java.

Maka dari itu penulis membunt Sistem Infomasi Pariwisata silang yang
disusun dalam skripsi yang beriudul "Perancangan Sistem lnfomasi Pariwisata
Kabupaten Purbalingga Berbasis Mobile Menggunakan J2hdi dan Gcogle Maps
API„.

Kata Kunci : Sistem lnfomasi Pariwisata, Purb
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ABSTRACT

The  tourism  sector  is  currently  very  important  in  the  developmertt  Of
municipal oulonorny, in the field Of tourism is an area with huge poterttial to bring
in  revenue.  With  so  many  attracttous  that  exist,  the  Depawheem  Of Tourism
Purbalingga still  lacking in terms  Of socialization,  advertising,  and actiom  to
boost tourism Purbalingga district. Thus the needfior a solution that can soive the
problem, Irif;ormation Systems Tourism is one way to solve the above problem.

The technology is groiwing, and growing rmmber Of mobile phone device
that is encouraging the construction Of Tourism lnifo;rmation System to help map
the location Of Purbalingga attractions in the district. In addition, the system is
based on mobile so that people more easily access them via cell phone / mobile
(Mobile) which is integrated with JavcL

Therefore, the oulhors mche cross Tourism lftyormation System compiled
in  this  thesis  entitled  "Design  Of Tourism  lnifiorl'nation  System  Based  Mobile
Purbalingga Using J2hdi and Google Maps API".

KayiArords: Tourism Imf iormation Systems, Purbalingga, Tourism Purbalingga
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