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INTISAR1

Telah diketahui bahwa sistem informasi memegang peranan penting dalam
perusahaan dalam menyediakan informasi yang berguna bagi kepentingan operasi
maupun manajemen. Oleh karena itu, perusahaan harus memiliki teknologi
informasi atau sistem informasi. Begitu juga Lembayung Cakrawala Photography
Yogyakarta, sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang percetakan foto dan
penjualan barang.

Kegiatan operasional pada Lembayung Cakrawala Photography masih
menggunakan sistem manual. Sehingga menimbulkan kesulitan diantaranya dalam
pencarian data, kesalahan dalam pembuatan laporan dan lambatnya informasi
yang dibutuhkan. Dalam hal ini di ambil rumusan permasalahan yaitu
“Bagaimana membangun sebuah sistem komputerisasi informasi percetakan foto
pada Lembayung Cakrawala Photography agar dapat mempermudah dalam
mengolah data sehingga hasil kerja lebih efektif dan efisien?”. Sehingga kegiatan
operasional dalam perusahaan dapat berjalan dengan lancar dan dapat
menimbulkan keuntungan di dalam perusahaan itu sendiri.

Oleh karena itu penulis ingin membuat suatu aplikasi sistem informasi
percetakan foto, yang bertujuan untuk membantu pihak manajemen perusahaan
dalam membuat suatu kebijakan kebijakan dalam perusahaan yang ditentukan
oleh kebutuhan perusahaan itu sendiri.

Kata Kunci : Sistem informasi, Kegiatan operasional, Kebijakan



ABSTRACT

Information systems have an important role in companies in providing
information that is very useful for operation and management. Therefor, a
companies must have a information technology or information system. So does
Lembayung Cakrawala Photography Yogyakarta, a firm hat have business in
printing photo and selling the stuff.

Operational activity in Lembayung Cakrawala Photography Yogyakarta
use a manually sistem. Until cause difficulty for searching data, wrong in a
report, and leisurely for found data as we needed. In this case the problem is
“How to build a computerize printing photo system at Lembayung Cakrawala
Photography Yogyakarta in order to make easyer for data processing with the
result that more efissien and effective?”. Until operational activity companies can
walk fluent cause a profit in company.

By that, author want to design a book distribution information system
application, have a purpose to suport the companies management for make

strategies where a given by requirement companies.

Key word : Information System, Operational activity, Strategies
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