Kendala bagi para konsumen baru untuk memantapkan pilihannya menggunakan
jasa Omah Undangan karena belum mengetahui jasa apa saja dan kelebihan apa
gaja yang dimiliki Omah Undangan tersebut.

Dari informasi di atas penulis mencoba mengusulkan adanya pembuatan
videp iklan Omah Undangan dengan memadukan teknik fiveshoor dan visual



effect. Dengan perpaduan teknik visual effect diharapkan mampu
memvisualisasikan informasi-informasi yang tidak dapat dijelaskan hanya dengan
menggunakan teknik liveshoot Karena teknik visual effect sendiri mampu
menyajikan informasi yang illustratif don imajinatif.

1.3 Batasan Penelltian:

. Video promosi yang dibuat merupakan kombinasi editing dan syuting.

2. Teknik animasi yang digunakan adolsh teknik live shool dengan
editing after effect.

3. Yang diuji dari penelitian ini adalah Teknik editing visual efeknya.



4. Target penayangan yang dilakukan pada video promosi ini yaitu lewat

media sogial.
5. Pengujinya adalah pihak dari Omah Undangan.
6. Target durasi untuk iklan “Omah Undangan” ini berkisar 5 menit.

1) Dapat mengimplementaskan hasil dard masa stedi di Universitas

Amikom Yogyakarta pada jurusan Informatika jenjang S-1.

2) Menambah pengetahuan dan pengalaman mengenai software Adobe
Effects dan Adobe Promiere.



3) Sebagai media penyalur inspirasi dan ide-ide dari penulis vang ingin
diciptakan.
4) Untuk memperdalam penerapan skill editing secara langsung,
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1.6.2  Moetode Analisis
Metode analisis yang digunakan pada penelitian ini adalah analisis
kebutuhan fungsional dan non fungsional. Analisis kebutwhan  fungsional



merupakan pemyataan layanan sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem
bereaksi pada input tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situasi tertentu.
Sedangkan kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau fungsi yang
ditswarkon sistem seperti batssan waktu, batasan pengembangan proses,
standarisasi dan lain sebagainyn.

1.0.3 Metode Peram
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1.7 Sistematika Penulisan

Pada penyusunan penelitian ini agar lebih terarah terhadap permasalshan
vang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab,
sebagai berikut:



BAB I :PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalzh, batasan

BAB I1 : LANDASAN TEORI

‘visual efek serta

Merupakan bagian akhir dari penulisan yang bersi kesimpulan tentang hasil
analisa dan pembshasan serta saran-saran yang diperoleh dari penelitian yang
telah dijalani,



skripsi ini. |
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