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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan penulis pada Analisis

Dan Perancangan Sistem Informasi Pem@Sanan dengan Metode User Centered

2. Pada penelitian ini telah dilakukan observasi awal untuk mengetahui
masalah dan hal-hal yang biase dilakukan oleh pengguna di Krisbar Susi

Yogyakarta. Kemudian melakukan wawancarn dan diskusi kepada
pengguna untuk mendeskripsikan pengguna sistem, tujusn dan tugas
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pengguna sistem. karakteristik pengguna dan lingkungan pengguna serta
analisa kebutuhan sistem yang sesuai dengan ISO 9241-210 (2010).

3. Penelitian ini telsh menghasilkan snalisa kebutuhan pengguna sesuai
dengan hasil wawancara. Penefitian ini telah merancang sebuat tampilan
kebutuhan tersebu at dengan menggunakan metode UML ( Umified

il . dim 11 dari I - . 13 Ul U_I’E’ CB.IE,

meneruskannya kedalam sebuah website yang nantinya bisa dinikmati oleh

USET.
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2. Penambahan fitur pemesanan lain, seperti pemesanan ditempat. Sehingga
user dapat langsung memesan dan membayamya secara langsung dalam
website.

3. Penambahan pembayaran yang dapat dicek secars otomatis sehingga
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