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Jangan sesali apa yang terjadi dimasa
lalu
tapi jadikanlah sebagail pelajaran
berharga
untuk melangkah menuju masa depan

Terimalah segala sesuatu dengan ikhlas
karena dengan ikhlas hati‘kita menjadi
tenang

Ketika satu pintu kebahagiaan tertutup,
pintu yang lain dibukakan.
Tetapi acap kali kita terpaku

terlalu lama pada pintu yang tertutup
sehingga tidak melihat pintu lain
yvang dibukakan bagi kita

Hargailah apa yang kamu miliki

sekarang, karena tanpa kamu sadari kamu
begitu beruntung telah memiliki-nya
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