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wan  menggunakan  Unity  berbasis  desktop sehagai  m
belajaran melalui empat tahap pengembangan yaitu analisis, desai

yaitu pengenalan yan. Tahap desain peneliti
menggunakan CorelDraw X5, Pada tahap implementasi penerjemahan
rancangan ke desain sebenarmya digunakan program Unity. Tahap
terakhir yaitu pengujian yang dilakukan oleh ahli atsu expert jugement

untuk memerikasa navigasi sertn isi maten media interakiif tersebut.
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2, Berdasarkan kuesioner yang melibatkan 10 orang siswa dan 1 guru,
media interaktif yang dibuat mudah digunakan, dan menurut guru media
interaktif tersebut mampu untuk mendukung proses belajar mengajar
dan penyampaian materi penggolongan jenis hewan berdasarkan
perkembangbiakan dan makananya:

maknanys. Evahuasi berupa soal pilihar ganda, dan jugs
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1. Untuk mendapatkan media pembelajarn yang lebih interaktif dapat
ditambahkan lebih banyak animasi.

2. Pihak sekolah khususnya guru sebaiknya perlu dilakukan peningkatan
kemampuan  dalam  media  pembelsjarn  guna  menunjang  proses
pembelajaran, sehingga proses penyampaian materi dapat berlangsung



dengan baik, dan mudah diserap siswa,

3. Seiring berjalannya waktu, kebutuhan akan pengolahan data akan semakin
meningkat, sehingga sistem yang ada perlu dikembangkan dan diperbaiki
agar diperoleh system yang lebih optimal.
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