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Halaman Persembahan

Assalamualaikum Wr.Wb
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Laahaula walaa Kuwwata illaa billah Hil alliyil adziim
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Bokap (Ichlas Muin) "Thank U pak atas biaya n perjuangannya”
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Bang ari (Apriyas Munik) "Thank U atas semuanya n sorry b.ari"
Ad gw iis (Iskandarsyah) "yoi..thank U bro..."

Ad gw ani (Rani Nur Afniah) "he anjel, thank U ya..he2x;)"
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Cewek yang mo gw jadiin istri "moga2 jadi ya Allah" (Noris Anjarwati)
"Makasih ya sayang atas segala-galanya...Married kita!"

Papi, Mami, Adin yahman & keluarga, Adin Juanda, Munandar
"Terima Kasih atas segala dukungannya"

Om Iwan "Makasih banget om atas segalanya”

Bapak & Ibu Kost " Thanks & Sorry"

Ibu "Makasih atas makanan yang dijual murah banget”

Semoga Allah SWT dapat membalas semua yang telah
kalian berikan pada ku

v



Saya juga mempunyai cs-cs gokil yang harus di kasihi alias Terima kasih :

1. Cs kampus
Deddy bajul..Jul kalo ga da lo ga tau deh gimana ceritanya...., Arischard

"terganteng se-benua afrika", Toms "Laki2 suka beralasan....", Vicky "Sotoooy",
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Thanx kawan-kawan, ga da lo ga rame..ada lo sepi,,hahaa..thank u 4 all.

2. Cs merzy
Awank, Petet, Agunk Poster, si Mbah, Beni, Dion, Bawor, Ipin, Mas untung,
Teguh, Gepenk, Heri, dan yang lainnya sorry mentok bangat jd kagak inget.
Thanx Bro... Smoga selalu jaya Merzy seluruh Indonesia.

3. CsKost
Andi, Argo, Elan, Bowo, Candra, B.ari, Ambar, Apif, Fikri, Seno, Asep, Didot,
Iis, dan lain-lain. "Thanx.. Teman2".

4. Cs in Bekasi City
Botem, Dower, Kedom, Dagul, Jabrik, Opal, TheKill, Beben, Boby, Togar,
Q-think, Alm Nau, Alm Didu, Alm Ari. Thanx Kawan.... Ayo maju kita!

5. Cs Pondok Pemerintah
Cak Bas "59.1¢e", Bajul "85.1a", Aji "62.2e", Ahonk "62.2e", Jarot "62.2e", Gerot
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terima kasih atas bantuan dan jasa-jasanya



MOTTO

“ Kita bisa hidup bukan dari apa yang
kita dapat, Tapi kita bisa hidup dari apa

’

yang telah kita berikan’

( Ichramsyah )
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