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Berdasarkan pembahosan dan hasil evaluasi yang telah dilakukan pada
tahap sebelumnyn. Penulis membuat kesimpulan tentang laporan skripsi dengan
mmasi 20 “Dream™ Menggunakan

yang meliputi Selid Drawing, Timing and Spacing, Squash dan Strecth,

Anticipation, Ease in dan Ease Owt, Ares, Secondary Action, Slaging,

Appeal, Exaggeration,
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3. Berdasarkan hasil pengujion Alpha Testing mengenai 13 kebutuhan
fungsional. Film animasi 2D “Dream” ini sudah memenuhi seluruh
kebutuhan fungsional yang ada.

4, Berdasarkan hasil Besa Testimg dari data kuisioner mengenai penilaian

aspek cernita pada film animasi 2D “Dream™ mendapat nilad akhir sebesar

95,588% yang artinys maksud gefik

khusus, Shor close-up sangat berguna uniuk memperjelas emosi dan

memperkuat penckanan ide sehingga penonton akan lebih terfokuskan
pada shot yang khusus tersebut. Seperti pada contohnya di animasi ini
akan lebih baik lagi jika terdapat shot close-up ketika terjadi singkonisasi
antara robot dan karakter Niko.



85

akan dipertontonkan. Dikarenakan pada animasi ini tidak semua orang
memahami proses Koding program, maka tidak semua orang pula bisa
memahami animasi ini. Jika penonton dari semua kalangan, alangkah
baiknya jika alur disesuatkan agar dapat dipahami untuk semua kalangan.
gkah baiknya menggunakan mic yang
Sedingkan untuk pemilihan sound

3, Untuk pengisian voice over a
bagus dan n

Jebih baik jika
yang benar. Sehingga Hap-tap saund effect, voice
gr, dan musik akan lebih harmonis.
et Niko dnnnhm mglmquktmtm dan

miﬁus&hgdimnﬂmnpm MuSts yaitu
s shot, maka karakier dengan b ]
harmonis dan kurang menyatu.

... oo

dusi dori ahli Agar
perlanyaan - perlanyann dan kusioner d n valid. Sehingga hasil
dari validasi dapat ditentukannya durasi dan visual dari animasi yang akon
dibuat.
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