BABI
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Penppunaan teknolom informasi dan komunikasi di indonesia

1. Persentase penduduk yang

ingkatan. hingga pada

y distas, Futech Indonesia jugn
membuat berbagai produk yang siap digunakan. Salah satu produk Futech
Indonesia yang dikembangkan adalah GaBlind. GaBlind adalah Sebuah
produk inovasi berupn sepatu dan kacomata yang bertujuan membantu

difabel netra dalam beraktivitas.



Dalam berkomunikasi dengan calon klien dalam presentasi dan
promosi produk, Futech Indonesia masih menggunakan siide presentasi.
Materi yang ada dalam presentasi tersebut bersumber dani Soffware
Development yang memproduksi aplikasi terkait. Pada dasarnya idak ada

kendala ketika melakukan presentasi bila bertemu calon klien langsung,

CV. Futech Indonesia sangat aktif d
n mereka. Oleh karena it dipe

ramai khususnya di
e ini para pengunjung
website dapat mengetahui produk. ni berita, dan calon klien dapat
menggunakan jasa dari CV. Futech Indonesia,



1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas,

dapat dirumuskan sebuah masalah vaitu, “Bagaimana membuat sistem

informasi profil berbasis web yang dapat menaung semua informasi dan

frons-end , bahasa pemrograman PHP Native versi 7.1.7 untuk back-end
dan basis data menggunakan MariaDB.
7. Perancangan UML menggunakan Visual Paradigm Community Edition

version [6.2



1.4.  Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksod Penelitlan

Maksud dari penelitian ini adalah menerapkan ilmu vang telah
didapat di Universitss Amikom Yogyakarta sebagai bukti telah berperan

pgetahuan Khususnya bidang

Jurusan Informatika

Universitas Am peroleh gelar Sarjana

Komputer (5. Kom).
1.5.  Metode Penelitian

Metode penelitian dalam pembuatan tugas akhir ini sebagai berikut.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan metode sebagi berikut.
I. Metode Wawancara

Metode ini dilakukan dengan bertanya atau mewawancara seaf

CV. Futech Indonesia sehingga-dape

ance, Information,

2. Analisiz Kebutihan Sisten

a. Analisis Kebutuhan Fungsional

b. Amnalisis Kebuiuhan Non Fungsional
3. Analisis Kelayakan Sistem

a. Analisis Kelayakan Teknologi



b. Analisis Kelayakan Hukum
c. Analisis Kelayakan Operasional

1.53  Metode Perancangan

Perancangan dilakukan unuk mengetahui alur proses dan sistem
n informasi menggunakan

irement Analisis

Tugas akhir ini disusun dengan sistematika penulisan sebagai bertkut.



BABI: PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah yang diteliti. umusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode

penchitian dan sistematika penulisan.

mn: Hr "...__-_ 'TE

BAB 111 ANALISIS DANT

yang sedang berjlin, onalisis sistem  dengan
e, Information, Economic, Cogtral Bt

neangan user interface dan menggunakan metode persnesngan UML

Pada bab ini dijelaskan tenimngamplementasi dori pembuatan sistem
informasi yang telah dirancang pada bab sebelumnya. Bab IV ini juga
memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelition, analisis, desain, desain
implementasi, hasil testing dan implementasinya berupa penjelasan dan
aambar.



BAB V: PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dari semua hasil tthapmynng telah dilalui

selama penelitian serta saran-saran yang berkaitan dalam penulisan tugas
akhir ini.
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