BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Iklan memiliki peran yang

instansi karena dapat mempresentasikan produk perusahasn atau spa yang ingin

ditawarkan_kepada konsumen dengan lebif deskriptif. Selain itu, iklan juga

anpifkan sesuatu yang bersifit nyata sedangkan fekmik mot
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Yogyakarta y letak ¢i jalan Sorosutan Ne.2e. Serosutan, Umbulharjo,
Yogyakarta. The Journey. Holel dibuks pada Desember 2017, merupakan hotel
berkonsep dengan biaya yang murah dan juga cukup strategis.

Era milenial saat ini proses promosi dan penyebaran informasi pada The
Journey Hotel Yogyakarta melalui media sosial berupa instagram dan lain
sejenisnya. Menurut general manajer Sutrisno saat wawancara pada Juni 2018,
menyampaikan The Joumey Hotel Yogyakarta mengalami permasalahan



penyampaian informasi mengenai hotel belum lengkap. Dengan harapan pererapan
multimedia interaktif yang mempunyai banyak unsur seperti teks, grafik, gambar,
audio, video dan animasi didalamnya, dapat memberikan informasi lebih banyak
dan proses penyampaian informasi dapat dipahami dengan mudah, membuat para
tamu The Joumey Hotel Yogyakarta bisasiendapat informasi yang disampaikan.
lis miengusulkan pembuatan video
cknik Live Shoot dan Mation Graphic. Maka dari jtu, penulis mengambil judul

ain Teknik Live Shoot dan Motion Graphi™s

1. Materi video iklan ini beris tentang informasi yang mendukung promosi.
2. Target durasi 56 detik.

3. Target penayangan pada media online seperti Instagram.

4. Materi yang diuji dari penelitian ini adalah faktor informasi dan kelayakan

video,



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini sehagai berikut :
|. Membuat video iklan sesuni dengan kebutuhan objek agar dapat
dijadikan media promaosi.
2. Membantu The

Yogyakarta agar dapat dikenal

1.5.1.2 Metode Wawancara
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mendapatkan data — data yang dibutuhkan dalam penelitian,

1.5.2 Metode Anallsis

1. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan yang berhubungan.



langsung penelitian ini.
2. Kebutuhan Non-Fungsional
keras dan perangkat lunak apa saja vang digunakan selama pembuatan




1.7 Sistematika Penulisan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan. Berikan nngkaszan mengenai isi mosing-masing bab..

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terd

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran, dan daftar
pustaka,
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