
ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MULT"EDIA SEBAGAI

PENDUKUNG PROMOSI PADA SMP MUHAMMADIYAII DUKUN

MAGnLANG

Skripsi

Disusun Oleh :

NUT Farikhani

0722.0772

JURUSAN SISTEM INFORMASI TRANSFER

SEKOLAII TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

„AMIKOM„

YOGYAKARTA

2009



ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI

PENDUKUNG PROMOSI PADA SMP MUHAMMADIYAH DUKUN

MAGELANG

Skripsi

Diajukan Sebagai Sahh Satu Syarat Untuk Mempero]eh Gelar Sarjana Komputer

Pada Jurusan Sistem Informasi

S¢kolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer ''AMIKOM" Yogyakarta

Disusun Oleh :

Nur Farikhani

0722.0772

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATKA DAN KOMPUTER

„AMIKOM„

YOGYAKARTA

2009



HALAMAN PENGESAHAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA SHBAGAI

PENDUKUNG PROMOSI PADA SMP MUHAMMADIYAH DUKUN

MAGELANG

Skripsi

Disusun guna memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Program Studi Strata-1 pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakata

Jurusan Sistem Informasi

Disahkan dan disetujui oleh :

( Prof. Dr. M. Suyanto, M.M )

ii

Dosen Pembinbing

( M. Rudyanto Arief, M.T )



HALAMAN BERITA ACARA

ANALIS|S|}ANPERANCANGANAPLIKASIMULTlwhDIASEBAGAI

pFNDt7KUNG pROMOsl PADA sMp MullAMMAblyAII nuKUN

MAGELANG

Skripsi

DisusuD OLeh :

Nur Farikhani            0722.0772

Telah dipresentasikan dan dipertaliankan didepan dewan pengLiji skripsi pada :

Hari / Tanggal              : Rabu / 25 Maret 2009

Pukul                                 :  10.00 WIB

Tempat                          : Ruang Folder ( Gedung unit H )

Kampus Telpadu STMIK "AMIKOM" Yogyakarta

Penguji I

5=-
( Amir Fatah Sofyan, S.T, M.Kom )

Penguji 11

#24-`
( Heri Sismoro, M.Kom )

•    fimii"HH

(M. Rudyanto Arief, M.T )

rHl



HALAMAN PERSEMBAIIAN

jL-+S\c#SL4hLe+>
®enganpe!avhkyerendahanhatialannasocinta,penyirszannenguca;pGgmiiasaterima

Ggri:halanmempersem6ah4gmskyripsiind4ap§edase:in:uap{ha4j/a:ngdengantulus

men6eriham ctatta, do'a den du4i/::ngan yang ndakypernah 6erfirm;ti :
- -  `Kle4grih434 ya:ng falla4]L arfu dita:nganNya, anugenafti fiam6a iwi agar sehGu

mencinta$4grenachtayangswich;nendaG.ter6atashanyaGihifrohsqArL

-. e  Swi  touLtt;an  sedrnLh  an'iat  manLria q|iosndLifeh  9W:uhom:mnd_ SffoA/ yang

manjadi panutan chbrm me!ngav:ngi kehidapan ttanha in      ===-__
~i  Qiasa teri:I'ria 4gsih ya:ng tenunat chbm keapa,de i6u$3+ ( 16uxprf u Sri tttryind )

yang sefacu man6eriham didi4gm, 4gsid sayang chin pendqtiztwdy6 seftg tth4.

hen;ti-hendnya  6ersojed memohon q|Sah:rriat-arya  untw6 andeya  dri  agar

se:riatiaso irun;jade ane4.yang sholehah, jtgivif, dene 6enguir 6adi dirt s6;rf era

kyha«ga, 6angso drre agana.
+  Qgsa teri:in kyasihGi+ keg:pch ayahG]+ ( ®apaLQSya,uto ) =givie=-_=fqS±=6osonya

untutwend;oaRgmG3+untwGjndyadionangyang6engapa-§qgf=Sfe±-expftyalqu

orrmg fain.

_r_I_  Qian terima GsasihRiL teowatu4.keal:ua adiLkem6orfu -inin=toEkgivi±SnSnya

mem6eriSgre sema:regal  din motivasi untuL segem =ieyeqsgQgS.-prlngran
_         -i          =  E±     =E=

stulistrata satuind.                                                               -_:      -_==  -=``± -±

.I
±f
='_

=1

--_      L=     --...-   ±       rig

qaLketinggahampuhueapanteri::rma4gsidG3+keaparfu=ityiegivEl=eE;E±frSJ`=E

sehlumenemanftyalantiaaten;drhendnyamen6;rin=rfe±jiprf
motwasi wahapun agaLsediRjt cereilJet dhtirm menteari_SEbE±iE-§& ±±   -1.

I        ==  :==-_,  -====_==:  -:    T±

pengegivanskyripsftyinhimggaselesal"thantsferyirrRE-===

lv

EItl
§1!

=  E===±==ai-i,  i  I
a r±==±±:!=E±    i EijI     __     .           __    ---       I   -I_=_=__.===:   ,I,
_      =-_     ____  I-I_--.,I

'_._     , I_   __   _    _.__ -



:i  qeri:Iac 4gsihky juga 6uet saha6at tedalSjSiL (linrf u) ya;ng 6a;nyaR}eGg[i

men6antwalabmpem6uatanskyripsiinima,kearfe6a:ngctfhend,youanethe

best hh

-.  qeri:rna  keasih  juga  6uat  ®apaR. Sue  ft:rrraato  6eserta  sege;ap  gun  chin

haryowan yang  tehh men6erikye izi;in  alan mem6antu dehin me'rxperoleh

deta,untwkyprosespenyelesainskyripsiin
~ .  in:ne 4§asih uatu4.tenon-tanan sa,tu ketiis S 1 qranvir Jt -riri±uLhari-hart

chmpengauJhayangpositifalanmenyena:ngRgm.

Iy  qeri:ne  RgasihRi+ f iLga untw4. tetman  6alnI$3+ (z;az;an) yai terit--_inan6eriky¢

sananalanpengetahtuanyong6ermarfutalahampeiniferi:GSfi;--±rii:--
•  untwf a  ahamaterke+   tencha   stmnc  flMrKbin   ino§irig{f uRIlj4.

qhind,haRi+mend:patRgnehartaya:ngtaR.tern;inJga-nifroisa/irhiaag6aLaR3L

mengerti arti nyata  se6ueh ttap, i6mu, persaha6ainm;.=;a?isg;tif eafaJae_-Sang

ndatwng f tyi dihapaha



HALAMAN MOTTO

-- -  ®aGaghajtwra Watiiujlyah (sanpaf tyndh wabu satu ayat)

]anganhh kearm merasa som6ong alengan ilm yang Ria;rm miaRji

fljar4gm kyapa,da ya,ng drj;in yang men6utuhkean dengan sena;ng havi.

(IT.a. ®uR!hori Muslin)

-:-   tyfa  arfuih ry;a  quhankyqu,  tipa:ngRgndh  unviLSSS]+ al;arf ukyy,  alan medahGgrJ;ah

untwRIR3} urusanR3i, dan dyasRsanhh  keRga,Riunn d;art aca,halve sapaya merekea,

mengertiperkeataankeu

(Q:S.Thaa,baa,25-28)

--  `K!e6ahagjaan  ida,4jiRgn pemah dindf a keedRg dirt meneari ke6ahagham itac

senali;ri

(fldex;ayu)

V1



KATA PENGANTAR

-S\c#S`&Lg+i
Assalamu'alaikum Wr. Wb

Syukur alhalndulillah  penyusun panjatkan  kehadirat Allah  SWT,  karena   atas

rahmat, karunia dan kasih saying-Nya sehingga penyusun dapat menyelesaikan Skripsi

ya;rLg berindul "Analisis dan Perancangan Aplikasi Multimedia Sebagai Pendukung

Promosi Pada SMP Muhammadlyah Dukun Magelang''.

Skripsi  ini  penyusun  ajukan  sebagai  salch  satu  syarat  dalam  menyelesaikan

pendidikan jenjang  Sariana Jurusan  Sistem  Informasi peda  Sekolah Tinggi Manajemen

Infomatika dan Komputer " AMIKOM"  Yogyckata.

Dalam penyusunan  skripsi  ini banyak sekali bantuan yang penyusun terima dari

befoagai pihak baik berupa bimbingan, saran maupun masukan dan dukungan yang tidak

temilai harganya.

01eh karena itu pada kesempatan ini penyusun ingin sekali mengucapkan terima

kasih kepada:

1.   Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku ketua STMIK "AMIKOM"  Yogyakafta, yang

telah memberikan izin untuk penyusunan skripsi ini.

2.   Bapak Drs. Bambang Sudamawan, M.M selaku Ketua Jurusan Sistem Informasi

atas kemudahannya dalam proses perizinan untuk penyususnan skripsi ini.

3.   Bapak M.  Rudyanto  Arief,  M.T  selaku  dosen pembimbing, Terima kasih  atas

segala bimbingan dan dukungannya kepada saya.

vii



4.   Bapak Sus Amanto, atas  izin  yang diberikan untuk melakukan penelitian pada

SMP Muhammadiyah Dukun Magelang.

5.   Bapak Suwito,  selaku  staff   bagian Tata Usaha atas  segala bantuannya dalam

memperoleh data-data yang diperlukan.

6.   Selumh   karyawan    SMP    Muhammndiyah   Dukun    Magelang,    atas    segala

bantuannya dalam selama melakukan penelitian.

Semoga  semua amal tersebut mendapat balasan yang berlipat ganda dari  Allah

SWT.

Penyusun  menyadari  masih  banyak  kekurangan  dalam  penyusunan  skripsi  ini,

karena  itu  penyusun  mengharapkan  saran  dan  kritik  yang  bersifat  membangun  dan

sebagai  pedoman  bagi  penyusun  dimasa  yang  akan  datang  dan  semoga  skripsi  ini

bemanfaat bagi kegiatan promosi pada SMP Muhammadiyah Dukun Magelang.

Yogyakarta, 25 Maret 2009

Penyusun

viii



DAFTAR ISI

Halanan

HALAMAN JUDUL ................................................ i

HALAMAN PENGESAHAN ....................................................... ii

HALAMAN BERITA ACARA .................................................... iii

IIALAMAN PERSEMBAIIAN ....................

HAI.AMAN MOTTO ................................................................. vi

KATA PENGANTAR                                      ........................................... vii

DAFTAR ISI .......................................................... ix

DAFTAR GAMBAR .... ...... XN

DAFTAR TABEI ,.......                             xvii

BAB 1 PENDAHULUAN

1.1     LatarBelckangMasalah ...................................................  1

1.2   Rumusan Masalah                                                              .                       3

1.3    BatasanMasalah                                                       ...........                         3

1.3 .1  Lokasi penelitian                                   ......                                                 3

1 .3 .2 Fitur yang akan dibuat .............................................................. 3

1.3.3  Software-software yang digunakan .......................................... 4

1 .4   Tujuan dan Manfaat Penlitian ...........................................   4

1 .  Tujuan penelitian ............................................................   4

2. Manfaat penelitian .........................................                             4

1.5   Metode Pengumpulan Data ....................

lx



1.6   Sistematikapenulisan                              ........................................ 6

BAB 11 DASAR TEORI DAN TINJAUAN UMUM

2.1     DASAR TEORI                                            ................................................... 8

2.1.1  Definisi Multimedia                               ...............................................  8

2.1.2 0bjek-objek Multimedia ............................................................ 9

2.1.3  Struktur Sistem Informasi Multimedia ............,........................  11

a.  Struktur Limier                                                       ...................................  1 1

b.  Struktur Menu ..................................  12

c. Struktur Hierarki ...............  13

d.  Struktur Jaringan ................................

e. Struktur Kombinasi .................... 14

2.1.4 Langkah-langkah dalam Mengembangkan Sistem

Multimedia ........................................................ 1 6

2.1.5  Sistem penyajian Aplikasi Multimedia ...................................... 19

2.1.6 Definisi promosi                                              ......................                          21

2.1.7 Fungsi dan Tujuan promosi ......................................................... 22

a.  Fungsi Promosi ........................................................................ 22

b.Tujuan Promosi

2.1.8  Software yang Digunckan ............................................................ 24

a. Macromedia Director MX .......................... 24

b.  Adobe Photoshop CS .............................................................. 26

c.  Sothink Glanda ............. „ ...........................                                               27

X



2.2 TINJAUAN UMUM SMP MUHAMMADIYAII

DUKUN MAGELANG ....................................................................... 29

2.2.1  Sejarah SMP Muhammadiych Dukun Mngelang ........................ 29

2.2.2 Tujuan Pendirian .30

2.2.3 Visi, Misi dan Tujuan dari  SMP Muhammadiyah Dukun

Magelang.....................................................................................31

2.2.4 Stnilmir Organisasi SMP Muhammadiyah Dukun Magelang ..... 31

2.2.5 Sarana dan Prasarana di SMP Muhammadiyah Dukun

Magelang....................................................................................33

2.2.6 Kegiatan Intrakulikuler di SMP Muhammadiyah Dukun

Magelang...................................................................................34

2.2.7 Kegiatan Ekstrakulikuler di SMP Muhammadiyah Dukun

Magelang...................................................................................35

2.2.8 Prestasi yang diperoleh SMP Muhammadiyah Dukun

Magelang............................................................................................36

2.2.9 Sistem Promosi Yang Sedang Berjalan .................................... 36

BAB Ill ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.I  AVALISIS SISTEM .........................                                                                   38

3.1.1  Definisi Analisis sistem                        ....................... 38

3 .1.2 Analisis Kelemahan sistem ................                                                 39

3.1.2.1  Analisis PIECES...                                                                           39

a.  Analisis kineria ...........................

b. Analisis Infomasi                                     ..............                             41

Xl



c.  Analisis Ekonomi ................................................................... 42

d.  Ahalisis pengendalian ............................................................ 43

e. Analisis Efisiensi ..............................................   43

f.  Analisis pelayanan ..................................................................  44

3.1.2.2 Kesimpulan dari hasil Analisis PIECES ............................ 44

3.1.3 Analisis Kebutuhan sistem                             ................................... 45

3 .1 .3 .1  Kebutuhan perangkat Keras Komputer ............................. 46

3 . I .3 .2 Kebutuhan perangkat Lunak ............................................. 47

3 .1.3 .3  Sumber Daya Manusia ...................................................... 48

3 .1.3 .4  Informasi ....................... „ ..............  49

3.1.4 Analisis Kelayakan sistem ......................................................... 49

3 .1.4.1  Kelayakan Teknologi ........................................................  50

3 .1.4.2  Kelayakan Hukum ............................................................. 51

3 .1.4.3 Kelayakan Ekonomi .51

Metode Analisis Biaya dan Manfaat ............................................ 52

a.      Biaya ......................................................................................  52

b.    Manfaat ......... „ ............... 53

c.    Metode dalan Analisis Biaya Manfaat .................................. 54

1)   Metode payback period .............................................. 55

2)  Metode Return On Investment

3)   Metode Net Present Value .......................................... 57

3.2 PERANCANGAN SISTEM                                            ............................ 59

3.2.1  Mendefinisikan Masalah .............................. 59

xii



3.2.2 Merancang Konsep ................................................................... 59

3.2.3  Merancang Isi ............................................................................  60

3.2.4MerancangNaskah....................................................................64

3.2.5 Merancang Grafik ...                                            65

3.2.5.1  Rancangan Aplikasi  .................... „ ................................... 66

1 .  Tanpilan pembuka ...............................................................  66

2.  Menu utama                                  .................................................... 67

3. Menu profile                             ...... ...............68

4. Menu Fasilitas .....                                                                               70

5. Menu Prestasi ....

6. Menu KBK                                                                     .......................... 74

7.  Menu  Gallery  ........................................................................ 75

8. Menu contact us...                                                                    77

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM

4.1  MEMPRODUKSI SISTEM                                       ................................... 79

4.1.1  Pembuatan Gambar dengan Adobe Photoshop CS ................... 80

4.1.2 Pembuatan File Button atau Tombol dengan Sothink Glanda...83

4.1.3 Macromedia Director MX ..............86

4.2 MENGETES SISTEM ....................................... 93

4.2.1  Pengetesan Umum ........................... „ ........................................  94

4.2.2 Pengetesan pemakai  ................................................................... 97

4.3 MENGGINAKAN SISTEM ................................. 100

4.4 MANIJAL PROGRAM ............. „ ........................ 101

Xlll



4.4.1  Tanpilan Intro  .......................................................................... 101

4.4.2 Tampilan Halanan Menu utana .............................................. 102

4.4.3 Tanpilan Halanan Menu Profile .............................................. 103

4.4.4 Tampilan Halanan sub Menu sejarah ....................................... 104

4.4.5 Tampilan Halaman Sub Menu Stnilctur Organisasi ................... 106

4.4.6 Tampilan Halanan Sub Menu Visi, Misi dan Tujuan ................ 107

4.4.7 Tanpilan Halaman Menu Fasilitas ............................................ 109

4.4.8 Tampilan Halaman Menu prestasi ............................................. 111

4.4.9 Tampilan Halaman Menu KBK ................................................. 112

4.4.10Tanpilan Halaman Menu Gallery ............................................. 1 14

4.4.11  Tanpilan Halaman Menu Contact Us ...................................... 115

4.5 MEMELIHARA SISTEM                                          .                                    117

4.5.1  Hardware  ..........................                                   117

4.5.2  CD ............... 118

4.5.3  Software                                                                      ......................                           118

BAB V PENUTUP .119

5.1  Kesimpulan .......................................................................................... 119

5.2  Saran ....................................                                             120

LAMPIEN

DAFTAR PUSTAKA

xiv



DAFTAR GAMBAR

Halaman

Gambar 2.1  Struktur Linier ..............................................................................  12

Gambar 2.2  Struktur Menu  ..............................................................................  12

Gambar 23  Struktur Hierarki ............................................................................  13

Gambar 2.4 Stnilrfur Jaringan .........

Gambar 2.5 StrukturKombinasi .........................................................................  15

Gambar 2.6 Siklus Pengembangan Sistem Multimedia .....................................  18

Gambar 2.7 Tampilan Macromedia Director MX .................................. 25

Gambar 2.8 Tampilan awal Adobe Photoshop CS ............................................. 28

Gambar 2.9 Tampilan awal Sothink Glanda ..................................................... 29

Gambar 2.10 Struktur Organisasi SMP Muhammadiyah Dukun Magelang ...... 33

Gambar 3.1 Stnilmir Multimedia dengan Metode Hierarki ............................... 61

Gambar 3.2 Tampilan Movie Intro ................................

Gambar 3.3 Tampilan Menu Utana .................................................................. 67

Gambar 3.4 Tanpilan Menu profile ............ „ .................................................... 69

Gambar 3.5 Tanpilan Menu Fasilitas ............................................................... 71

Gambar 3.6 Tampilan Menu Prestasi .................

Gambar 3.7 Tanpilan Menu KBK .................................................................... 74

Gambar 3.8 Tampilan Menu Gallery ............... ............... 7

Gambar 3.9 Tampilan Menu Contact Us ........................................................... 77

Gambar 4.1 Tampilan Menu untuk Mengatur Ukuran File ................................ 80

XV



Gambar 4.3 Tombol Contact Us dengan Sothink Glanda ........................... 84

Gambar 4.4 Tanpilan Import File ................ „ ............................................. „ .....  87

Gambar 4.5 Tampilan Cast Member .................................................. 88

Gambar 4.6 Tanpilan Movie pada Macromedia Director ......................... 89

Gambar 4.7 Tampilan Marker ............................................................................. 90

Gambar 4.8  Create projector ................................................................................ 92

Gambar 4.9 File Projector .................................................................................. 92

Gambar 4.10Tampilan Intro ............................

Gambar 4.llTampilan Halaman Menu utama .................................................. 102

Gambar 4.12Tampilan Halaman Menu profile .................................................. 103

Gambar 4.13Tampilan Halaman sub Menu sejarch .......................................... 104

Gambar 4.14Tampilan Halaman sub Menu stmlchir organisasi ....................... 106

Gambar 4.15Tampilan Halaman Sub Menu Visi, Misi dan Tujuan ................... 107

Gambar 4.16Tampilan Halaman Menu Fasilitas ................................................ 109

Gambar 4.17Tampilan Halaman Menu prestasi ................................................. 111

Gambar  4.18Tampilan  Halanan  Menu  KBK ................

Gambar 4.19Tampilan Halaman Menu Gallery ................................................. 114

Gambar 4.20Tampilan Halaman Menu contact us .................                               115

Xvl



DAFTAR TABEL

Ha]aman

Tabel 2.I  Struktur Program Mata Pelajaran ......................................................... 36

Tabe] 3.1 Rincian Biaya dan Manfaat 53

Tabel 3.2  Kelayakan .............................................................................................  58

Tabel 4.1  Daftar File Background ..............................

Tabe] 4.2 Daftar File Tombol                                                                                          85

xvii


