
SISTEM INFORMASI KATALOG PRODUK BERBASIS

MULTIREDIA DI TOKO MUSIK SERENADA

¥oG¥AHrmTA

Skripsi

ffl`esffiifn
Disusun o]eh:

IRFAN sanlKo

02.12.0010 / S1 / Sistem hiif ;orrrusl Regular

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEREN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
„AunoM„

YOGYAKARTA

2009



SISTEM INFORMASI KATALOG PRODUK BERBASIS

MUL"EDIA DI TOK0 MUSIK SERENADA
yoGyAErmTA

SEHusl

Laporan skripsi ini disusun guna syarat menempuh pxpgram studi strata I (S I ) dan

meraih gelar Saijana Komputer (S.Kom) Jurusan Sistem hformasi di

Sekolah Tingri Manajemen Infomatika dan Komputer

STMIK AhAIKOM Yogyckarta

Disusun oleh :

IREAV SALNTTK0

02.12.0010

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEREN INFORMATKA DAN KOMPUTER

ArmoM
yoGyAHrmTA



IIALAMAN PENGESAIIAN

SKRIPSI

SISTEM INFORMASI KATAlfoG PRODUK BERBASIS

MUL"EDIA DI TOK0 MUSIK SERENADA
yoGyAHrmTA

yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Irfan Santiko

02.12.0010

Telch disetujui oleh Dosen Pembinbing Skripsi pada hari :

Senin. tanggal 6 / Juli / 2009

Dosen Pembinbing=
Amir Fatah Sofran. ST. MKom

Nm igo3o2o47

Skipsi ini telah di sahkan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar

ii



IIALAIVIAN BERITA ACARA

SKRIPSI

SISTEM INFORMASI KATALOG PRODUK BERBASIS

MULTIMEDIA DI TOKO MUSIK SERENADA

yoGyAErmTA

Yang dipersiapkan dan disusun oleh :

Irfan Santiko

02.12.0010

Telch dipertahankan di depan Dewan PengL|ji pada hari Jum'at, tanggal 14

Agustus 2009, pukul 1330, di ruang PDd3L

Susunan Dewan Pengqji

Nana Penmii

1.   Amir Fafah Sofyan, ST, MKom

2.   Kusrini, MKon

3.   Kusnawi, S.Kom, M.Eng



H^T„^M^NPF.RSF..MR.^H^N

1.   Allah SWT. atas ridho dan rahmat alas segala uiian yang membuntku semakin

mengerti makna kehidupan yang sebenamya.

2.   Kepada iuniungan besar Nabi Muhammad SAW sebafai panutan dan tuntunan

dalam menialankan kehidupan menuiu kearah yang baik dan benar.

3.   Kepada  Papa  dan  Mama  yang  telch  membesarkanku  dengan  penuh  kasih

sayang.   keikhlasan.   dan   kesabaram   yang  tidak  pemah   berhenti   samDai

kapanpun.

4.   Kepada Bapak Amir Fatah atas petuniuk arahan. dan bimbingannya dalam

penyusunan skripsi ini. tanpa bantuan dan iasa beliau tidak mundcin rasanya

skripsi ini dapat terselesaikan.

5.   Kepada Mas Nuno. Argo. Rondhe. Emon. Vera. dan pihak dari A4iaraafemenf

Sere7afldB   #asj.c   Zbne   yang   telal   memberikan   tempat   wadah   untuku

bereksperimenL berkarya. dan belaiar mengenal musik lebih dalam.

6.   Buat Vida. terima kasih atas semun support. spirit respect dan kesabaranmu

mengingatkan  aku  untuk  terus  selalu  beribadah.  giat  belaiar.  giat  bekeria.

walaupun apa yang kita inDikan tidak terwuiud.

7.   Buat teman -teman kostku di perumnas blok F18 Kidunk. Hariz. Ogi. Angga.

Tupank. Putri. Bagus. Intan dan Bapak Kost yang telch menyediakan tempat

bermeditasi selana kuliahku. Dan semun yang terkait tanpa mengurangi rasa

terimakasih yang mendalam. God Bless You AIL ....

V



HALAMAN MOTTO

Se6al4:6a;ifequa,worisanedalchifangse6alfe6a;rtyquape4edaanedahh6arfe

pe€rfu;se6oife6al4caia6eEg[ad;Ofchtokyo;se6oife6alGzeya,faapnganad;thh

i6adese6alis6al4quiopcrtwyangiuen:urfeankesorgoedalahanotshdefi;

se6qife6dijzqu|a;ten\ce(didunindh;naRghin€)aLfahhaE6hkycalgasaLGo;se6alfe

6alf tya|a siEgp  segch unLsan edthh sifes hchs (sa6ar dhtan tne'oyalankean

unrsan)se6a;ife6diAquiapenebngceedthhjlLbA;danse6al4=6al4quiaGLGjgrm

su:papa,6an4§ShS;mLGaedalchEqutien

I;aat4gch seseomng 6anlyaLle6ih divaso dhrfe mengeng|am le6ih 6o:ng|aLhgi

pepegalo::rman, m49 4£ecenderwngan ixpgim caha, a4gan le6ih 4gnas Gagi. ana:rxpaL

Riianm;iswhya;ngterschL6ayng&6aGLkehid:apanind.6a;nya4;jd:ngimantihL

seh:rna:nya tapemLhi, se6Of 4quia 6a;nyoLkedaf ute yo:peg to4;did:uga se6ehomny¢

Oleh4gmaitu4ggngaJinaLfuhhse6uchounlG§suS§esom

•....Oho:rfutenrspanrfemgmanudr.....

q3ersungguhsur|ggulthurfutw6isend4gat4grfepqhsedapper4g:ro

yong€ansa,jondth:rfe6isamem6u4gpiatuyo:ngtert:utap.

q]a6eprsegf

iv



HALAMAN pERSEnmAHAN

1.   AIlah SWT, alas ridho dan rahmat atas segala ujian yang membuntku semakin

mengerti makna kehidupan yang sebenanya.

2.   Kepadajunjungan besar Nabi Muhammad SAW sebagai panutan dan tuntunan

dalam menjalankan kehidupan menuju kearah yang baik dan benar.

3.   Kapada  Papa  dan  Mama  yang  telah  membesarkanku  dengan  penuh  kasih

sayang,   keilchlasan,   dan   kesaharan,   yang  tidak  pemah  beinenti   sampai

kapanpun.

4.   Kapada Bapak Amir Fatah afas petunjuk arahan, dan binbingannya dalam

penyusunan stulpsi inL tanpa bantuan dan jasa beliau tidak mungkin rasanya
skripsi ini dapat terselesaikan.

5.   Kepada Mas Nuno, Argo, Rondhe, Emon, Vera, dan pihak dari A4limageme#f

Sbre72ndB   #as7.c   Zbae   yang   telch   memberihan   tempat   wadah   untuku

bereksperinen, beriarya, dan belajar mengenal musik lebih dalam.

6.   Buat Vida, terima kasih alas semun support, spirit, respect, dan kesabaranmu

mengingatlcan  aku  untuk  terns  selalu  beribadah,  giat  belajar,  giat  bekeria,

walaupun apa yang kita inpikan tidak terwujud.

7.   Buat teman -trman kosthi di perimnas blok F18 KidunlL Hariz, Ogi, Angga,

Tupanl¢ Putri, Bagus, hian dan Bapak Kost yang telal menyediakan tenpat

bermeditasi selama kuliahku. Dan semun yang terkalt tanpa mengurangi rasa

terimakasih yang mendalam. God BIess You AIl ....

C---------------



KATA PENGANTAR

Assalanu ' allailunn Wr. Wb.

Syukur  alhamdulillch  segala  puji  bagi  Allah  SWT  atas  segala

rahmat  dan  kanmia-Nya,  penulis  menyelesaikan  skripsi    dengan judul
"SISTEM       INFORMASI       KATAI+OG       PRODUK       BERBASIS

MULIThmDIA DI TOKo MuslK SERENADA yoGyAKARTA"

Skripsi ini disusun sebagai salah satu persyaratan akademis untuk

menyelesaikan  pendidikan  Strata  1  (Sl)  penulis  pada  Sekolah  Tinggi

Manajemen  Infomatika  dan  Komputer  "AMIKOM"  Yogyakata.  Dan

penulis juga berharap semoga skripsi  ini dapat membantu mewujudkan
visi  dan  nisi  penisahaan  yaitu  toko  musik  Serenada  (Sere7andEz A/asfe

Zone)

Sesuni  dengan  pepatah  yang  sering  digunakan  `fak  ada  gading

yang tak retak", penulis menyadari bahwa stripsi yang dibunt ini masih
banyak kekurangan dikarenahan keterbatasan yang diniliki penulis baik

itu dalam hal ekonomi, waktu, tenagr, mauptm ilmu pengetahuan.

Mulai perencanaan hingga penyelesaian skripsi ini, penulis telah

banyck mendapafl[an bantuan - bantuan dari berdagai pihalg oleh karena

itu  dalam  kesempatan  ini  penulis  mengucapkan  banyck  terima  kasih

kepada pihak-pihak sebagai berikut :

1.   Yang terhormat  Bapak Prof.  Dr.  M  Suyanto.  MM  Selaku  Ketua

STMIK AMIKOM YogyakaTta.

2.   Yang terhomat Bapak.  Amir Fatah  Sofyan,  ST,  M.Kom  selaku

Dosen    Pembimbing    yang    telch    banyck    membantu    dalani

penyelesaian  skripsi ini.

3.   Orang t`ra yang telal memberikan dorongan dan doa restu dengan

penuh  kesaharan,  baik  moral  maupun  material  selama  penulis
menuntut ilmu.



4.   Sena   semun   pihak   yang   telah   banyak       membantu   dalam

penyelesaian  skripsi  ihi  yang  tidak  bisa  penulis  sebutkan  satu

Persatu.

Semoga Ttihan  Yang Mcha Esa  senantiasa memberikan  Rahmat

dan  Karunia-Nya  kepada  semun  pihak  yang  telch  memberihan  segala

bantuan tersebut di alas. Penulis menyadari  bahwa skripsi ini masih jauh

dari kesempumaan, oleh karena itu kritik dan saran yang sangat penulis

harapkan sebagai bahan masulcan dalam penyenipumaan skripsi ini.

Althir kata,  semoga skripsi  ini  dapat bemanfaat bach  siapa saja

yang membutuhkan.  Dan  semoga  segala usaha kita diberikan  kekuatan
serta diberi keberkahan  oleh Allah Slh7T. _Amin.

Wassallammu 'alaikum Wr.Ih7b.

Penyusun

vii



Ti^Trr^Tt TST

HAT .AMAN  TT TnT TI .

T]AT.AMANPF.NrTF.SAHAN

TTAT.AM^N RF.RTTA  ArARA

TJAT .AMAN MOTTO

K ATA PF.RSF.MRATJAN

KATAPF,Nr,ANTAR

DAFT.A_R_  TST

nAFTAR TARF.I .

D.A_FT.A_R_G_A_ve_A_R,

AFISTRAKST

BAB  I PENDAELTLU_A_N

A.   Latar Belakang hhalal ......................................................................... I

8.  Rumusan Masalah

C.  Batasan Masalah

D.  Mdsud Dan Tujuan Penelitian .............................................................. 6

E.   Manfaat penelitian ........

F.   Metode Dan Sistematika Penulisan .............

®~®®,,~,®,,,,,,\,,®®,®,,®®®

BAB II LANDASAN DASAR TEORI                                                           10

A.  Sistem Informasi                                     .                                                        10

I. Pengenalan sistem sceara umum ........................................... 10

2. Konsep dasar sistem infomasi ............................................ 14

a.   Definisi informasi                                                                            14

b.   Kualitas informasi                                                                            15

c.    Siklus informasi                                                                                 17

viii



d.    Nilaiinformasi                                                       ..,..................... 18

8.   Interaksi Manusia Iran Komputer ......................................................... 18

1 . Manusia dan komputer ..................................................................... 1 8

2. Apek faktor manusia ....................................................................... 19

a.    Aspek penglihatan ................................................................... 19

b.    Aspek pendengarm ................................................................. 21

c.    Aspek sentuhan ....................................................................... 21

d.    Memory manusia .................................................................... 22

C.   Multimedia .......................... „...23

1. Objek - objek multinedia ....................................................,............ 25

a.     Text                                               .................................................. 25

b.    Grafik ...................................................................................... 25

c.    Audio atau sound .................................................................... 26

d.    Video ..................................................................... 27

e.     Animasi  .............................................................. 27

f.     Interaktif software .............................................. 27

2. Struktur sisten infomasi multimedia .............................................. 27

a.    Stnrfu linear.„ ...................................................................... 28

b.    Struktur hirearki ...................................................................... 29

c.    Stnddr piranida .................................................................... 29

d.    Struktur polar .......................................................................... 30

3. Pendefinisian masalah multimedia ................................................... 33

a.    Studi kelayckan ....................................................................... 34

b.    Analisa kebutuhan sistem ....................................................... 34

c.    Merancang konsep .................................................................. 35

d.    Merancang isi ......................................................................... 35

lx



e.    Merancang naskah .................................................................. 36

f.     Merancang grafik ................................................................... 36

4. Memproduksi sistrm multimedia ..................................................... 36

5. Pengetesan sisten multimedia .......................................................... 37

6. pemeliharaan sistem multinedia ...................................................... 38

D.   Software .............................                            38

1. Corel Draw                                  ............... „ ................ 38

a.    Bitmap dan vektor ................................................................. 39

b.    Fasilitas interface                                    ........................................... 40

c.    Kineria corel Draw ................................................................ 42

d.    Tool interaktifcorel Draw ..................................................... 44

2. Adobe photoshop ............................................................................. 45

3 . Macromedia Flash                                                                ............. „ ..... „ .... 49

4. Microsoft visual Basic ............................. „„ ....... 50

a.    Barian visual basic ................................................................ 51

b.   Kelebihan dan kekurangan Visual Basic ................................ 55

5. Syntrillium Cool Edit Pro ................................................................. 56

BAB in TINIAUAN UMUM DAN ANALISA SISTEM ........ 59

A.   Tentang Perusahaan ........................................................... 59

1. Ptofil perusahan ........................................................... 59

2. Relasi bisnis  ................................................................. 60

8.   Struktur Organisasi Serenada Music Zone ............................... 63

C.  Tujuan, Visi, Dan Misi serenada Music zone ............................. 64

I. Tujun  ........................................................................ 64

2. Visi, dan nisi  ............................................................... 65

D.   Analisis sistem  .........................., „ ................... 65

1 . Pendefinisian masalch  ..................................................... 65

X



2. Analisis pieces .............................................................. 66

a.    Analisis performance (fa.»er/.a) .................................... 67

b.    Analisis infomasi ............................... 67

c.    Analisisekonomi ............................... 68

d.   Analisis control (pe»gendrJfia») .................................. 69

e.    Analisisefisiensi ...................................... 69

f.     Analisis service (pedq)+ianama)  ...................................... 70

3. Analisis kebutuhan teknologi ............................................. 70

4. Analisis biaya ............................................................... 72

a.   Metode periode pengembalian (Pq)ibcat per7.ode) .............. 75

b.   Metode pengembalian investasi (Reftrma Cho Jm^estusz) ........ 75

c.   Metode nilai sekarang bersih (Ivef Prese»f yutae) ............. 77

5. Analisis kebutuhan aystem ................................................ 78

E.   Studi Kelayakan ................................................................ 80

1 . Kelayakan teknik ........................................................... 80

2. Kelayakan operasi  .......................................................... 80

3.Kelayakanekonomi........................................................81

4. Kelayakan huktm  ........................................................... 81

BAB IV PERANCANGAN DAN IroLEh4RTAsl slsThM ................ 82

A.   Definisi Macalch ................................................................................... 82

8.   Konsep Sistem ..................................................................................... 83

C.   Pcrmcangan sistem   ........................................................... 84

1.  Isi  ................................................................. 85

2. Naskal  ........................................................................ 88

3. Grafik  ......................................................................... 95

D.   Hoduksi sistem  ............................................................... 101

I.Designgrafis...............................................................101



2. Design aninasi ............................................................. 109

a.    Objeet ................................................................ 109

b.     Animasi  ..................................... 110

c.    Perintalactionscript .............................................. 112

3. Audio editing .............................................................. I l8

4. Progrmming aplikasi vB  ............................................... 120

E.   Pengetesan Sistem  ........................................................... 126

I. Uji coba pengetesan oleh pengguna / kousumen ...................... 127

2. Uji coba pengetesan oleh hardware ..................................... 130

F.   Penggunan sistem  ........................................................... 13l

G.  Pemeliliaraan sistem                          ........... 134

BAB V PENIJTUP ................................................................................... 136

A.   Kesinpulan .................................................................... 136

B.  Saran  ........................................................... 137

DAFTAR PUSTAKA  ................................... 138

LAMPTRAN  ........................................................................ 1 39

A.   List Kode Aplikasi Flash .................................................... 139

8.   List Kode Aplikasi Visual Basic ............................................ 141

C.  Contoli Tnforrriasi Media Cctak Milik Toko Musik Serenada .......... 153

D.   haftar Relasi Supplier Alat Musik .......................................... 154

E.    TabelRincian biaya .......................................................... 156

1. Lanpiran table rincian biaya manfant .................................. 156

2. Lanpiran harga distributor tahun 2009 ................................. 157

xii



nAFTAR TATIF,L

Tabel 3. I Ifaftar distributor produk di Serenada ................................ 62

Tabel 3.2 Rincian biaya manfat ................................................................. 74

Tahel 3.3 Hasil analisa                                                                                           78

Thbel 4. I Nana variable key yang telch diubah ....................................... 122

Tabel 4.2 Seting property object ............................................................... 122

Tdel 4.3 Seting property object ............................................................... 125

xiii



D^FTARr,^MT}^R

Cramhar 2.1  siklus infoimasi

Gambar 2.2 peran nK dalam sistem komputer ......................................... 19

Cramhar 2.3 mndel memori manusia

Gambar 2.4 design struktur linear ............................................................... 28

Gambar 2.5 design struktur hierarki ............................................................ 29

Gambar 2.6 design struktur pirmida .......................................................... 29

Gambar 2.7 design struktur polar ................................................................ 30

Ganbar 2.8 siklus pengembangan sistem multinedia ................................ 33

Gambar 2.9 splash Adobe Photoshop CS2 .................................................. 45

Gambar 2.10 .iendela keria Photoshop CS2 ................................................. 46

Gambar 2.11 tampilan fomi Visual Basic ................................................... 52

Gambar 2.12 tampilan toolbox Vislral Basic .............................................. 52

Gambar 2.13 tampilan property Visual Basic ............................................. 53

Gambar 2.14 tampilan menu prQiect Visual Basic ...................................... 53

Gambar 2.15 tanpilan list kode Visual Basic ............................................. 54

Gambar 2.16 tampilan layout program aplikasi .......................................... 54

Gambar 2.17 tampilan toolbar dan menu Visual Basic ............................... 55

Gambar 2.18 tanpilan jendela editor Cool Edit Pro ................................... 57

Cramhar 3.1 Toto Musik Serenada

Ganbar 3.2 ruangan toko ........................................................................... 61

Ganbar 3.3 struktur organisasi 2009. Serenada Music Zone .................... 64

Gambar 4. I  konsep sistem ......................................................................... 84

Gambar 4.2 sistem keria pendukung katalog berbasis multimedia ........... 84

Cramhar 4.3 strulchir hierarki sistem

X'V

"...."".....86



Gambar 4.4 skct tamoilan index .................................................................. 89

Gamhar 4.5 rancangan tampilan modul profile ........................................... 90

Gambar 4.6 sket tampilan katalog produk .................................................. 91

Ganbar 4.7 sket desain aolikasi browser explorer ...................................... 92

Gamhar 4.8 sket desain aplikasi searching .................................................. 93

Gambar 4.9 rancangan modul denonstrasi ................................................. 94

Gambar 4.10 rancangan tampilan modul link ............................................. 95

Gamhar 4.11 rancangan grafik index .......................................................... 96

Gambar 4.12 rancangan grafik index profile .............................................. 96

Gambar 4. I 3 rancangan grafik modul katalog ............................................ 97

Ganbar 4.14 rancangan grafik sub katalog "exploreF' ............................... 98

Gambar 4. I 5 rancangan grafik sub katalog "searching" .................. „ ......... 99

Gambar 4.16 rancangan grafik pada modul demo ...................................... 99

Gambar 4. I 7 rancangan grafik pada modul link ....................................... 1 00

Gambar4.18rancangangrafikpadamodulinfo..............................101

Gambar4.19tampilanmenuinpoft.........................................................104

Gambar 4.20 pengolahan objek gambar .................................................... 105

Cinbar 4.2 I tool export ............................................................................ I 05

Gambar 4.22 tampilan fomat yang sirdah jadi ......................................... 106

Gambar 4.23 periandingan grafik sebeltm dan sesudah transparansi ...... I 06

Gamoar 4.24 tool selector Magic Wand .................................................... 108

Gambar 425 seleksi wama pada objek ..................................................... 108

Ganbar 4.26 converter symbol pada Macromedia Flash .......................... I 10

Gamhar 427 tampilan fiane dan tine line ............................................... I I 1

Gambar 4.28 contoh susunan frome aplikasi Serenada ............................. 112

Gamhar 4.29 contoh tomhol navigasi ....................................................... I I 3

XV



Ganbar 4.30 posisi edit object button ....................................................... 114

Ganbar 4.3 I tampilan menu action script pada hhacromedia Flash ......... 1 I 5

Ganbar 4.32 tanpilan digital clcek .......................................................... 116

Gambar 4.33 kcterangan kondisi frome .................................................... I 1 7

Ganbar 4.34 tampilan multitrack pada software Cool Edit Pro ............... 119

Gambar 4.35 tampilan singletrack pada software Cool Edit Pro .............. I 19

Gambar 4.36 tampilan aplikasi Visual Basic ............................................ 120

Ganbar 4.37 tampilan aplikasi explorer / browser ................................... 121

Gambar 4.38 design fom aplikasi explorer / browser .............................. 121

Gambar 4.39 tampilan list kode perintah .................................................. 123

Gambar 4.40 design form aplikasi searching ............................................ 124

Gambar 4.41 tool create modul aplikasi searching ................................... 126

Gambar 4.42 tampilan pada saat user mengakses aplikasi VBA .............. 129

xvi



Abstrak

Tujuan  penelitian   ini   adalah  menggantikan  cara  konvensional   dalam

mengenalkan dan memberikan informasi pnduk yang terdapat pada Toko Musik

Serenada  kepada  konsunen.   Selain  itu  perusahaan  juga  dapat  lebih  mudah

memberikan  infomasi  kepada  konsumen  dengan  tidak  perlu  memakan  waktu

banyck  dan  lebih  efisien.  Metode  pengumpulan  data  yang  digunakan  adalah

metode observasi, metode analisis, dan metode studi pustaka. Metode observasi

adalah  dengan  cara  menganlati  secara  langsung  objek  permasalahan  yang  di

bahas.  Metode analisis dengan melakukan survey kedalam  sistem yang sedang

beijalan.  Sedan8kan  mctode  studi  pustaka  melalui  buku  maupun  artike]  yang

berkaitan  dengan sistem yang akan dibuat. Hasil yang akan dicapai adalah berupa

sistem informasi berbasis multinedia dinana kousumen toko dapat mengetahui

apa saja informasi produk yang terdapat di Toko Musik Se[enada, dengan tanpa

harus menunggu untuk bertanya atau kousultasi yang memakan walthi banyak.

Sementara  ifu  sistem  infomasi  yang ada  masih menggunakan  fasilitas  kertas,

brosur, dan fasilitas lainnya yang sejenis.  Hambatan - hanbatan tersebut yang

membuat kurang efektifirya sistem informasi produk yang ada. 0leh karena itry

dibunt suatu sistem yang bersifat interanf yaifu dengan menggunalran fasilitas

multinediaL Kesinpulan bahwa dengan sistem infomasi multimedia interahif ini,

proses pelayan infomasi dapat berialan dengan lebih baik dan lebih efisien.

Kata Kunci

Teknologi, InformasL Sistem, Pelayanan, Multimedia, Interaktif
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