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5.1 Kesimpulan
Setelah Penulis menyelesaikan Video Klip Animasi 2D Display Band ini,

maka dapat di ambil beberapa kesimpulan, yaitu ketika pada proses Produksi
menggunakan Adobe Flash CS3, Penulis memaksimalkan penggunaan software
tersebut untuk melakukan :

A. Mengedit gambar

B. Menganimasikan gambar

C. Mengukur timing

D. Membantu mencocokan suara dengan animasi gerak mulut sehingga lebih

pas dan enak untuk dilihat (Lipsync).
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Berkaitan dengan banyaknya kendala dan kekurangan saat Penulis
mengerjakan video klip animasi Display Band ini, maka penulis mengusulkan
solusi, sebagai berikut :
A. Pembuatan video klip animasi sebaiknya di kerjakan secara tim sesuai
dengan spesifikasi bidang keahlian-nya masing-masing.
B. Terlebih dahulu memahami tentang proses pembuatan sebuah film.
Pemahaman akan proses pra produksi, produksi, dan pasca produksi
sangat penting. Di samping itu juga harus mempertimbangkan kekuatan

dari cerita itu sendiri.



C. Tidak ada formula khusus untuk timing dan pengisian sound effect.

Mencoba dan terus mencoba adalah cara terbaik untuk mendapatkan hasil

yang maksimal.

D. Sebaiknya memperbanyak bahan dan literatur sebagai rujukan, karena

untuk saat ini penulisan buku-buku animasi kartun masih minimum.

Tips untuk seorang editor film animasi :

1.

Pilihlah paket software dan hardware editing yang disesuaikan dengan
kebutuhan dan kemampuan.Semakin kompleks animasi yang dikerjakan,
akan dibutuhkan software dan hardware yang andal yang tentu saja harus
disesuaikan dengan budget.

Jika Anda menggunakan Card Video untuk komputer Anda, Pilihlah yang
ada bundle Software di dalamnya, yang biasanya berupa card video yang
bagus.

Seringlah menonton film-flm pendek atau film animasi yang bagus atau
memperoleh penghargaan dan perhatikanlah setiap pergantian cutnya.
Pastikanlah anda selalu menggunakan panduan Dope Shet untuk mengedit
film.

Pastikanlah bahwa visual dan audio sudah sinkro karena hal itu akan

sangat mempengaruhi hasil film Anda.
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