SMA Angkasa Adisutiipto adalah sala
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memadai. Media pemasaran yang sant ini di rasa cukup, akan tetapi
keunggulan seperti di bidang akademis dan prasarana tidak bisa ditampilkan
secara detnil. Video Company Profife dengan teknik Live Shoor & Motion
Graphic dapat dijadikan sebagai media promosi saat ini, dengan dasar
multimedia seperti audio, video, dan onimasi. Dasar tersebut vang mampu




el

mengilustrasikan Kegiatan akademis dan prasarana sekolah sebagai media
promosi sekaligus informasi, teknik Live Shoot & Motion Graphic dalam
Video guna menampilkan informasi yang menarik, dimana menampilkan
sesuatu bersifat nyata, teknik Live Shoor yang digabungkan dengan ilustrasi

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu
dirumuskan adalah “Bagaimana analisis dan pembuatan Video Company
Profile SMA Angkasa Adisutjipto sebagai Media Promosi dengan Teknik
Live Shoot don Motion Graphics™



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah, penulis membatasi masalah dari
penelitian ini. Adapun batasan masalahnya antara lain:
I.  Objek penelitian ini adalah SMA Angkasa Adisutjipto
Yogyakarta.

kan_ adalah profile tempat dan
' a fasilitas sekolah,

kegiatan ekstrakulikuler pada SMA Angkasa Adisutjipto
Yogyakarta.

2. Sehagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi S1 di
Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat dari penelitian imi adalah sebagai berikut :

1.5.1 Bagl Pihak Objek
|. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagan safah satu sarana media

terhadap obyek yang diteliti untuk memperoleh data-data yang diperiukan
penulis dalam melakukan penelitian.



L.6.3 Metode Wawancara

Metode pengumpulan dota dengan melakukan wawancara dengan

kepala sekolah atau pihak terkail dari SMA  Angkasy Adisuetjipto
Yogyakarta.

1.0.4 Metode Studl Pustaka

L.o.7 Metode Ferancangan
Metode perancangan video Compamy Profife ini akan dilakukan
dengan menerapkan sistem produksi multimedia, vaitu:



I.  PraProduksi (Tema, Naskah, dan Storyboard)
3. Produksi (Pengambilan Gambar, Pengambilan Video,

Pembautan Aset)
3. Pasca Produksi (Compositing, Editing. Rendering)

Penulisan.

BAB IL. LANDASAN TEORI

Bab kedua berisi kumpulan teori yang sudah ada, yang digunakan
sebagai dasar penelitian dan dapat mendukung pembuatan naskah skripsi.
BAB 1L ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ket
o ketiga menjelaskan tentang analisis dan perancangan, termasuk
s i
profile.
video
. IMPLEM
ENTASI DAN PEMB
AHASAN
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